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本 书 中 所 说 的 东方 Project， 指 的 是 由 同人 社团 “上 海 爱 
丽 丝 幻 乐团 ”制作 的 ， 以 射击 游戏 为 中 心 ， 包 括 了 格斗 游戏 、 
音乐 CD 和 书籍 等 多 个 领域 的 各 种 作品 的 总 称 。 

在 整个 作品 群 中 占据 了 主导 地 位 的 射击 游戏 ， 基 本 上 是 
由 上 海 爱 丽 丝 幻 乐 团 的 主办 人 ZUN 一 个 人 制作 出 来 的 。 射 击 
游戏 分 别 包 括 了 以 PC-98 为 平台 的 系列 作品 和 以 Windows 
为 平台 的 系列 作品 。 从 以 Windows 为 平台 的 《东方 红魔 乡 》 
开始 ， 该 系列 的 游戏 出 现 了 几乎 会 淹没 整个 画面 的 敌 弹 ,也 
就 是 成 为 了 大 家 常 说 的 “ 弹 幕 射击 游戏 ”。 最 新 作品 《东方 绀 
珠 传 》 正 在 制作 中 ( 2015 年 6 月 ) 。 

此 外 ，ZUN 还 和 同人 社团 “黄昏 边境 ”共同 制作 了 以 
《东方 茜 梦 想 》 为 首 的 一 系列 弹 幕 格 斗 游戏 。2015 年 5 月 《 东 
方 深 秘 录 》 开 始 销售 。 

东方 系列 的 游戏 拥有 极 高 的 完成 度 ， 个 性 十 足 的 人 物 角 
色 ， 以 及 韵味 十 足 的 背景 音乐 ， 并 因此 吸引 到 了 众多 的 粉丝 。 

另外 ， 由 于 ZUN 人 允许 其 他 人 对 自己 的 作品 进行 一 定 程度 
的 二 次 创作 ， 所 以 粉丝 们 以 网 络 为 中 心 ， 几 乎 每 天 都 会 制作 
并 上 发 布 二 次 创作 的 人 物 插图 或 者 音乐 改编 作品 。 

也 因此 ， 东 方 Project 本 身 和 相关 的 粉丝 活动 都 呈现 出 了 
非常 繁荣 的 状态 。 


东方 Project 是 什么 
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* 本 书 所 使 用 的 “东方 Project” 的 相关 名 称 及 角色 ， 全 部 都 已 经 获得 了 上 海 爱丽 


丝 幻 乐团 的 授权 。 
与 “东方 Project” 相 关 的 著作 权 ， 以 及 其 他 的 一 切 权 利 ， 都 属于 上 海 爱丽 丝 幻 


乐团 。 


…“ 优 动漫 PAINT” 是 日 本 CELSYS 公 司 在 华 合资 企业 厦门 联合 优 创 网 络 科技 有 
限 公 司 的 注册 商标 。 是 CLIP STUIDO PAINT 的 官方 中 文 版 。 
目前 ( 2015 年 6 月 ) 的 最 新 版 本 是 1.2.0。 


. 本 书 撰写 的 目的 ， 仅 仅 是 要 通过 本 书 中 所 记载 的 内 容 为 读者 提供 各 种 信息 。 
因此 ， 请 各 位 读者 根据 自身 的 判断 来 运用 本 书 ， 并 承担 相应 责任 。 


- 本 书 所 刊登 的 内 容 为 作者 撰写 于 2015 年 6 月 。 
本 些 内 容 可 能 会 在 撰写 完毕 后 出 现 变化 ， 请 知悉 。 


* 因为 网 络 上 的 信息 、 图 像 等 内 容 ， 有 可 能 在 不 打招呼 的 情况 下 就 出 现 变动 ， 这 
一 点 也 请 大 家 知悉 。 
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《 优 动漫 PAINT 东 方 同 人 插画 设计 : 零 基础 学 CLIP STUDIO PAINT 东 方 角色 综合 画 法 是 
一 本 讲解 如 何 使 用 优 动漫 PAINT ”来 绘制 东方 Project 角 色 的 技法 书 

在 本 书 中 ， 会 有 6 位 作品 风格 各 不 相同 的 人 和 气 绘 师 为 大 家 讲解 使 用 优 动漫 PAINT 完 成 一 幅 插画 
的 绘制 技巧 

解说 了 绘制 技巧 之 后 ， 还 展示 了 每 位 绘 师 的 多 张 作 品 范例 

本 书 兼 具 绘制 技法 书 和 作品 鉴赏 的 双重 功能 ， 相 信 一 定 能 令 众多 读者 感到 满意 


个 人 版 ”各 项 功能 ， 同 时 适用 于 “EX 版 ” 
小 ， 其 余 作 品 可 能 使 用 其 他 软件 绘制 


优 动 漫 PAINT 的 基础 知识 


下 图 是 刚 打 开 优 动漫 PAINT (个 人 版 . Windows 版 ) 时 的 界面 。 
我 们 可 以 从 菜单 栏 、 工 具 栏 以 及 各 种 面板 中 选择 想 要 使 用 的 功能 来 绘制 插画 
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菜单 栏 

可 以 进行 优 动 漫 PAINT 的 基础 操作 和 设置 

© 工具 面板 

可 以 选择 和 设置 绘制 插画 、 漫 画 的 工具 。 

@ 颜色 面板 

可 以 进行 颜色 的 创建 与 选择 

@ 命令 栏 

可 以 执行 已 经 保存 的 功能 。 另 外 ， 可 以 通过 执行 “文件 > 


命令 栏 设 置 ”菜单 命令 来 实现 自 定义 

O 画布 

在 这 里 可 以 绘制 插画 。 

© 画布 调整 

在 这 里 可 以 调整 画布 的 显示 大 小 和 缩放 比例 等 信息 。 


“素材 ”面板 

用 以 管理 花纹 、 背 景 等 各 种 各 样 的 素材 

© “导航 窗口 ”面板 

为 在 面板 的 上 部 可 以 显示 整体 画布 ， 所 以 通常 用 以 确 
认 男 面 整体 的 平衡 感 。 在 面板 的 下 部 ， 与 画布 调整 一 
样 ， 可 以 调整 画布 的 显示 信息 。 
© “辅助 视图 ”面板 

可 以 显示 参考 图 像 ， 从 中 选择 目标 颜色 。 
人 “图 层 属性 ”面板 

可 以 对 所 选中 的 图 层 属性 进行 各 种 设置 。 
@ “ER” 面板 

可 以 进行 图 层 的 管理 。 


>+ 


在 工具 面板 中 ， 预 设 工具 如 下 。 
并 且 ， 工 具 面板 中 显示 的 图 标 ， 就 是 最 后 选中 的 子 工具 。 


@ 放大 镜 工 具 @ 钢笔 工具 @ 填充 工具 

可 进行 画面 的 放大 和 缩小 。 强 弱 对 比较 为 明显 的 笔 刷 。 可 以 填充 所 选择 的 颜色 。 
O 移动 工具 O 铅笔 工具 © 渐变 工具 

可 以 移动 画面 的 显示 位 置 。 具有 手绘 感 的 笔 刷 。 可 以 创建 渐变 的 效果 。 

@ 操作 工具 人 @ 画笔 工具 © 等 高 线 填充 工具 

可 以 操作 图 像 。 水 彩 画 、 油 彩 画 的 笔 刷 。 可 创建 两 种 颜色 间 的 渐变 。 
@ 移动 图 层 工具 © 喷枪 工具 G AKIA . 

可 以 移动 图 层 的 内 容 。 像 喷雾 一 样 的 笔 刷 。 可 以 绘制 各 种 各 样 的 图 形 。 
@@ 选区 工具 Q 修饰 工具 OXATA 

可 以 创建 选区 。 绘制 纹样 的 笔 刷 。 可 以 输入 文字 。 

© 魔 棒 工 具 O 橡皮 擦 工具 O 修正 线 工具 

可 以 将 与 工具 单 击 处 类 似 的 。 ”可 以 擦 除 图 像 。 可 以 修正 矢量 线条 。 

颜色 区 域 创建 为 选区 。 ounce 

@ 吸管 工具 可 使 颜色 变 模糊 并 且 混 合 在 

可 以 拾取 颜色 o 一 起 ° 


在 “工具 ”面板 选择 想 要 使 用 的 工具 ， 在 “ 子 工 具 ” 面 板 中 选择 细 分 用 途 的 子 工 具 。 选 择 的 子 工具 ， 可 以 在 “ 工 
具 属 性 ”面板 以 及 “ 子 工具 高 级 选项 ”面板 中 对 其 参数 进行 调整 。 


1. 从 “工具 ”面板 中 选择 2. 从 “ 子 工具 ”面板 中 选 3. 通过 “工具 属性 ”面板 和 “ 子 工具 高 级 选项 ”面板 ， 
要 使 用 的 工具 。 择 细 分 用 途 的 子 工具 。 可 以 对 选中 的 子 工具 的 参数 设置 进行 调整 。 


优 动漫 PAINT 可 以 在 “ 优 动漫 创作 支援 公共 服务 平台 ”( http://www. 
udongman.com/ ) 中 进行 下 载 。 

有 两 个 版 本 ， 分 别 是 “个 人 版 ”和 “EX”。 这 两 个 版 本 的 功能 均 较 
为 丰富 ， 且 都 是 收费 的 软件 ， 但 是 也 有 体验 版 可 供 免费 使 用 30 天 。 

右 图 是 优 动漫 创作 支援 公共 服务 平台 的 页 面 。 


| 优 动漫 PAINT 的 快捷 键 


快捷 键 是 一 种 可 以 使 用 键盘 进行 各 种 各 样 操作 的 功能 。 
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退出 优 动漫 PAINT 


剪 切 

复制 

粘贴 

清除 

清除 选区 外 部 

填充 

色调 调整 ( 色相 /饱和 度 /明度 ) 
色调 调整 ( 反 相 ) 

变换 ( 放大 、 缩 小 、 旋 转 ) 


变换 ( 自由 变换 ) 
新 建 栅 格 图 层 
合并 所 选 图 层 


合并 可 见 图 层 


选择 编辑 对 象 ( 上 一 个 图 层 ) 


Ctrl )+ 


Z 
Y 
|(Ctrl)+(X 
| C 
Y 


Ctrlj+LN 


Ctrlj+lLO 


Ctrl )+(W 
Ctri)+(S 


Shift }+{Alt})+(S 
Ctrl)+(P 


Ctrl )+(K 


Ctrl )+[ Shift J+(Alt)+[K 
Shift J+(Alt)+[Y 


Ctrl +10 


Ctrl )+ 


Ctrl j+ 


Ctrl)+ 


Ctrl )+ 


Delete 


Shift )+| Delete 


Alt)+( Delete 


Ctrl )+[U 
Ctrl )+[ | 
Ctrl )+(T 
| (Ctrl)+( Shift )+(T 
Shift )+(N 


Ctrl j+ 


Ctrl)+(Alt)+|G 
Ctri)+(E 


Shift _)+\Alt)+(E 


Ctrl)+( Shift )+(E 
Alt)+(J 


如 果 能 够 熟练 使 用 ， 工 作 起 来 会 非常 轻松 


先 择 编辑 对 象 ( 下 一 人 


重新 选择 


RAE 


放大 

缩小 

适合 屏幕 
复位 视图 
标尺 

吸附 于 尺子 
吸附 于 特殊 尺 
吸附 于 网 格 


切换 要 吸附 的 特殊 尺 


画布 〈 后 一 张 画布 ) 
275 ( BI—SKBITB ) 


显示 /隐藏 全 部 面板 


优 动漫 PAINT 说 明 书 


快捷 键 的 设置 


如 果 您 感到 默认 的 快捷 键 还 不 够 充分 ， 也 可 以 通过 执行 


Alt 
Ctrl)+(A 
| Ctrl)+(D 
| Ctrl)+| Shift J+(D 
| Ctrl)+| Shift )+(1 
Ctrl)+(+ 
| Ctrlj+l- 
| Ctrl) +(Altj+10 
| Ctrl )+(0 
| Ctrl)+\@ 
| Ctrl)+(R 
| Ctri)+(1 
| Ctrl)+(2 
| Ctrl)+(3 
| Ctri)+\4 
Ctrl )+|Tab 
| Ctr Shift )+(Tab 
| Tab 
| Shift )+|Tab 
Fl 


“文件 > 快捷 键 设置 ”菜单 命令 来 编辑 或 添加 快捷 键 。 


国 关 于 面板 的 快捷 键 


笔 刷 尺寸 


选择 比 当前 尺寸 小 一 号 
的 预 设 


选择 比 当前 尺寸 大 一 号 
的 预 设 


图 层 属性 


启用 / 停 用 图 层 颜色 


放大 : 长 按 Ctr)+ [空格 键 
缩小 : KRAN) + IE) 
(Hor 

iia Stet) 


移动 ( 旋转 ) 


切换 前 景色 和 背景 色 

切换 描画 色 和 透明 色 

图 层 

复制 图 层 (Alt) + 拖 动 图 层 

+ 左 键 单 击 图 层 的 缩 略 图 or 图 层 

蒙 版 的 缩 略 图 or 尺子 的 图 标 

(Ctrl) + (Shift )+ 左 键 单 击 图 层 的 缩 

略图 or 图 层 蒙 版 的 缩 略 图 or 尺子 的 图 标 

从 图 层 载 入 选区 (Ctrl) + (Al) + 左 键 单 击 图 层 的 缩 略 图 

( 从 选区 减 去 ) or 图 层 蒙 版 的 缩 略 图 or 尺子 的 图 标 

Amana E ewes 
= 层 的 缩 略 图 or 图 层 蒙 版 的 缩 略图 or 尺子 

( 与 选区 交叉 ) o 

的 图 标 

只 显示 选择 的 图 层 (AI+ 单 击 “ 显 示 / 隐 藏 图 层 ”按钮 图 | 

打开 “新 建 栅 格 图 层 ” 


Ror 
(EE 
21 


= 
Je 
El 
加 加 


从 图 层 载 入 选区 
( 添加 到 选区 ) 


(Alt)+ 单 击 “ 新 建 栅 格 图 层 ” 按 钮 | 回 ] 


打开 “新 建 矢量 图 层 ” | (A 间 + 单 击 “新 建 矢量 图 层 ”按钮 回 | 


(Shift )+ 左 键 单 击 蒙 版 的 缩 略图 
(Alt) + 左 键 单 击 蒙 版 的 缩 略 图 

+ 左 键 单 击 创建 图 层 蒙 版 按钮 加 
(Aij+ 拖 动 蒙 版 的 缩 略图 


or 
操作 ( 图 层 选 择 ) ae 
文本 
修正 线 / 清理 杂 点 
子 工具 
切换 到 上 一 个 子 工具 
切换 到 下 一 个 子 工具 
工具 属性 
墨水 ( 降低 不 透明 度 ) | (CtrI)+ (1) 
墨水 ( 提高 不 透明 度 ) ”| (Ctrl)+(]) 
FIX 多 图 层 参照 


+ 左 键 单 击 尺子 的 图 标 
+ 拖 动 尺子 的 图 标 


1 按 工具 顺序 进行 切换 。 


Wacom 手绘 板 


Intuos 


画笔 和 钢笔 绘制 插画 的 感觉 


Intuos Pro 


即使 是 初学 者 ， 也 可 以 让 你 轻松 享受 高 质量 的 操作 。 这 就 是 手绘 板 
Intuos 系 列 。 使 用 它 的 无 线 无 源 压 感 笔 的 话 ， 可 以 通过 数码 设备 实现 使 用 


这 个 系列 既 有 最 适合 用 来 绘制 插画 和 加 工 照 片 的 Intuos pen & touch, 
也 有 面向 想 要 尝试 进行 插画 、 漫 画 创作 的 人 的 Intuos comic 


et a 


Intuos Pro 系 列 是 一 款 可 以 支持 创作 者 高 度 表 现 力 的 专业 级 手绘 板 。 

由 于 其 画笔 搭载 了 高 精密 度 的 笔 压 感知 功能 以 及 倾斜 检测 功能 ， 因 此 可 以 

忠实 地 再 现 用 铅笔 在 画 纸 上 描 绘 时 的 纤细 触感 ， 扩 大 表现 的 可 能 性 。 而 且 

H 通过 自 定义 经 常 使 用 的 快捷 键 等 功能 键 ， 可 以 使 工序 变 得 更 加 快捷 。 此 
外 


这 个 系列 根据 不 同 的 工作 环境 有 三 种 尺寸 可 供 选 择 。 


“ Intuos 系列 对 比 一 览 表 


型 号 >TL-490 CTL-690 CTH-4 
RY small medium small 
输入 方式 画笔 输入 画笔 & 触 控 输 入 
ERD | 最 高 0.01mm 
画笔 输入 | 读 取 精度 | +0.5mm 
[ 压 感 级 别 | 最 高 1024 级 
应 用 软件 当 ArtRage lite. Corel painter essential 


CTH-690 CTH-690 


medium medium 


hee PAINT 个 人 版 | 
个 月 免费 le 


- Intuos Pro 系列 对 比 一 览 


__ FRE Intuos Pro small Intuos Pro medium Intuos | 


cial Edition Intuos Pro Large 


型 号 | PTH-451 K1 PTH-651/K1 PTH-651/S1 
Rv | small | medium | medium 
颜色 | 黑色 | 黑色 | 黑色 & 银 色 
输入 方式 | ESA 


| 读 取 分 辨 率 最 高 0.005mm 
画笔 输 》 读 取 精 度 | #0.25mm 
5% | 压 感 级 别 高 


| 倾斜 检测 级 别 | 最 高 二 60 级 


1 请 打开 相应 网 页 进行 注册 ， 以 便 下 载 该 应 用 软件 
提供 下 载 的 软件 可 能 不 定期 更 新 ， 恕 不 另行 通知 


PTH-851/K1 
| Large 


黑色 
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Color P 


R212 R113 R57 
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B 113 B81 
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R255 R 255 R 205 
> Osis @ su 
B 152 B 149 


R83 R 40 R 50 
G 221 de G 130 = G94 
B 255 B 212 B 149 


R 251 R 251 R 253 
G 238 G 220 & G 155 
B240 B 218 B 179 


Profile 


Sw 

自由 职业 插画 家 、 漫 画家 。 

主要 从 事 《 御 城 Project》( DMM.COM ) 的 角色 设计 、 罗 针 盘 的 插画 创作 ， 此 外 也 从 事 社 交游 戏 、 广 告 等 的 插图 绘制 。 预 计 从 2015 年 7 月 开始 ， 将 在 漫画 月 
刊 杂志 《ComicREX》( 一 迅 社 ) 上 连载 《我 被 绑架 到 贵族 女 校 当 “庶民 样本 ”》 的 外 传 漫画 


同时 还 活跃 于 同人 社团 TACO 中 。 

[T-A-C-O] http://www.t-a-c-o.com/ 

绘制 插图 并 不 是 一 件 特别 的 事情 ， 我 总 是 和 往常 一 样 轻松 地 绘制 ! http://www.pixiv.net/member.php?id=41099 
我 喜欢 一 边 喝 着 小 酒 吃 着 点 心 一 边 绘制 ， 就 是 这 么 轻松 ! https://twitter.com/sw_taco 


AMA Wacom Cintiq 21UX 
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Preparation 


OS 


就 按照 安装 驱动 之 后 的 状态 设置 液晶 手绘 板 就 可 以 了 。 
另外 ， 关 于 手绘 板 自身 的 功能 键 ， 除 了 切换 画面 的 快捷 键 ， 其 他 键 都 设置 成 关闭 的 状态 。 这 是 为 了 防止 因 手 误 而 
导致 误 操 作 。 


F m 
mn mh meu man emm ms mim mu 
Bene w- a 


除了 “工具 ”面板 ， 其 他 面板 都 显示 在 右 
侧 。 并 将 不 需要 使 用 的 面板 隐藏 起 来 。 我 之 所 
以 选择 右 人 出， 其 中 一 个 原因 是 我 的 右手 比较 灵 
活 ， 使 用 起 来 比较 顺手 。 另 一 个 原因 是 ， 如 果 
将 面板 全 部 都 放 在 左 侧 ， 在 我 单 击 选择 面板 的 
时 候 ， 插 画 就 会 被 手 部 遮挡 。 

工具 的 切换 基本 上 都 使 用 快捷 键 FT 
怎么 使 用 工具 面板 ， 只 是 偶尔 使 用 一 下 ， 因 此 
为 了 不 妨碍 操作 ， 我 将 其 放 在 了 底部 。 

另外 ， 为 了 确认 颜色 ,我 将 “导航 窗口 ” 
面板 在 别 的 显示 器 上 显示 。 这 是 因为 我 的 液晶 
手绘 板 的 型 号 比较 老 ， 所 显示 的 颜色 与 实际 的 
颜色 会 存在 三 定 的 差别 。 


EIEIEILIEIEIT IE TS 


Bu 
dorst iee evoo/ss | 


D = se = 
FIFO)... Gro 
执行 “文件 > 新 建 ” 菜 单 命 令 ， 在 打开 的 对 话 框 中 就 RENAL > 
可 以 新 建 画 布 了 。 = 
关于 画布 的 尺寸 ， 既 可 以 选择 预 设 的 尺寸 ， 也 可 以 as P 
通过 输入 任意 的 宽度 、 高 度 和 分 辩 率 的 数值 来 进行 自 定 rice > = 
义 设 置 。 本 次 我 们 要 创建 的 是 350dpi、 稍 微 有 些 特 殊 尺 wa 5 
才 的 纸张 大 小 ， 因 此 通过 直接 输入 数值 来 新 建 画 布 。 ramie 国 = ey = 
另外 ， 如 果 勾 选 了 “纸张 色 ” 复 选 框 ， 就 可 以 创建 PO 
用 喜欢 的 颜色 作为 背景 色 的 “纸张 ”图 层 了 。 纸 张 色 也 EX JDE wo 2 y 
可 以 在 创建 了 画布 后 ， 在 “图 层 属性 ”面板 中 进行 修改 。 | ao n en 
& ROO: 263 » 模板 (1) | 
BREW: 350 - 
基本 新 色 模式 C5) HER v 
Y ac) 
saruta 
[I oom. EEE, ERT E. 


POIN 


自 定义 操作 界面 
关于 操作 界面 ， 通 常 可 以 根据 自己 的 喜好 及 操作 的 方便 程度 来 进行 自 定义 。 


移动 面板 

可 以 通过 拖 鬼 上 方 的 标题 栏 ， 将 面板 移动 到 自己 喜 
欢 的 位 置 。 

如 果 想 要 将 面板 完美 地 拖 入 停靠 栏 ， 拖 忠 面 板 时 可 
以 将 变 为 红色 的 位 置 作为 拖 史 的 目标 位 置 。 四 

也 可 以 将 收纳 在 停靠 栏 的 面板 移动 到 画布 上 ， 作 为 
单独 的 面板 显示 出 来 。 相 反 操 作 则 可 以 将 其 重新 收 
回 停靠 栏 。 回 


移动 到 画布 上 ， 作 为 


单独 的 面板 来 显示 

显示 面板 与 隐藏 面板 的 切换 
我 们 可 以 通过 执行 “窗口 ”菜单 下 的 子 菜单 命令 来 实现 显示 与 隐藏 面 
板 的 切换 。 显 示 出 来 的 面板 名 称 左 侧 会 出 现 复 选 符号 口 。 am.) nn 
如 果 显示 出 来 的 面板 较 多 ， 界 面 就 会 比较 混乱 ， 这 时 候 请 把 不 经 常 使 sai 
用 的 面板 隐藏 起 来 吧 。 不 需要 使 用 的 面板 隐藏 起 来 后 ， 操 作 界面 也 会 IE(W 
显得 更 加 宽敞 。 Seen 

Y Im 

Y FLARES) 
环境 设置 i i 本 | 
通过 执行 “文件 > 环境 TA 输入 法 控制 a 
设置 ” 菜单 命令 来 自 定 数位 板 开始 编辑 文本 图 屋 时 自动 打开 输入 法 (0) 


义 界面 的 配色 主题 界面 Y 在 各 面板 输入 文本 时 自动 切换 输入 法 (Y) 


性 能 FAHS a 
E nS BB 1 100 二 
层 、 蒙 版 、 尺 子 等 的 显 光标 Ace a“ ie” 

moneo 


示 颜 色 、 数 值 的 单位 等 pe m e E 
f. 
各 种 参数 。 = wer 
alle ELE DETAI TETN 
国 如 变更 设置 ， ph 以 及 命令 栏 的 设置 将 被 重 置 。 pg 
RERUT- RE Deen aer 
自 定义 界面 的 存储 
自 定义 的 界面 ， 可 以 通过 执行 “窗口 > 工作 区 > 存储 工作 区 ”菜单 命令 来 进行 “| oo re 
存储 。 在 显示 的 “存储 工作 区 ”对 话 框 中 输入 自己 喜欢 的 名 称 ， 然 后 单 击 
“确认 ”按钮 。 通 过 添加 工作 区 ， 我 们 就 可 以 随时 在 自 定义 的 操作 界面 上 进行 RE 
操作 了 。 (y Ba 


Rough Sketch 


草图 应 该 有 一 种 能 量 ， 绘 制 草图 时 气势 很 重要 ， 关 键 
是 注意 不 要 描绘 得 过 于 细致 。 

如 果 这 里 就 将 线条 描绘 得 过 于 细致 规整 ， 插 画 就 会 显 
得 毫 无 生气 ， 也 会 影响 到 绘制 线条 时 挥洒 画笔 的 自由 度 。 
因此 我 们 在 绘制 时 不 需要 考虑 太 多 ， 只 需要 把 一 切 交 给 有 
气势 的 画笔 就 可 以 了 。 

另外 ， 如 果 对 构图 不 满意 ， 也 不 用 苦恼 ， 可 以 擦 掉 后 
重新 描绘 新 的 构图 。 

由 于 这 里 只 需要 草草 地 描绘 ， 因 此 我 们 也 可 以 首先 在 
小 画布 上 绘制 草图 ， 然 后 将 其 放大 到 实际 尺寸 。 这 也 是 一 
种 方法 。 但 是 这 次 我 们 就 直接 按照 原 图 的 尺寸 来 绘制 。 

角色 的 外 形 只 要 绘制 出 一 个 大 概 的 样子 就 可 以 了 。 背 
景 等 小 物体 也 粗略 地 画 出 来 ， 只 要 能 够 表示 出 在 什么 地 
方 ， 有 哪些 东西 就 可 以 了 。 

绘制 角色 以 外 的 草图 时 ， 可 以 单 击 “ 图 层 ” 面 板 底 部 
的 “新 建 栅 格 图 层 ” 按 钮 回来 新 建 图 层 ， 并 用 不 同 的 颜色 
绘制 以 作 区 分 。 

区 分 颜色 这 一 操作 ， 并 不 是 非 做 不 可 的 ， 大 家 可 以 根 
据 自己 绘制 插图 的 具体 情况 及 习惯 随机 应 变 ， 只 要 自己 能 
看 懂 就 可 以 。 


POIN 


什么 是 图 层 
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图 层 是 绘图 软件 的 常用 功能 之 一 。 就 像 制 作 动 
画 时 使 用 的 透明 片 材 赛 璐 歼 一 样 ， 将 画 有 不 同 
内 容 的 多 张 薄 膜 重 芭 在 一 起 ， 形 成 一 张 图 像 的 
感觉 。 通 过 将 图 层 按 照 不 同 的 零 部 件 或 颜色 区 
分 开 来 ， 可 以 轻松 实现 只 修改 其 中 的 某 一 部 分 
或 者 只 变换 某 一 部 分 的 某 一 种 颜色 的 操作 。 


PR) | 网 | 网 


Line Drawing 


03% 


在 开始 绘制 线 稿 之 前 ， 在 草图 图 层 的 
上 方 新 建 图 层 ， 画 出 被 服装 遮挡 住 的 身体 
轮廓 。 大 家 在 绘制 插画 的 时 候 ， 一 定 要 养 
成 好 习惯 ， 同 样 细致 地 绘制 被 服装 遮挡 的 
部 分 。 

绘制 轮廓 时 ， 可 通过 执行 “图 层 > 新 建 


图 层 组 ”菜单 命令 来 创建 图 层 组 ， 整 理 好 
草图 和 轮廓 的 图 层 。 此 外 ， 为 了 更 加 方便 
地 绘制 线 稿 ， 我 们 将 每 一 个 图 层 的 不 透明 
度 降低 到 10%~15% 左 右 ， 使 其 显示 得 更 
Bt, p 


在 草图 和 轮廓 的 基础 上 来 绘制 线 稿 。 
首先 在 草图 上 方 新 建 一 个 线 稿 图 层 。 


这 里 使 用 钢笔 工具 中 的 “G 笔 ” 笔 刷 。 
我 通常 会 在 “工具 属性 ”面板 中 , 将“ 消 
除 锯 齿 ” 的 方式 设置 为 “无 ”图 。 如 果 使 
用 黑白 二 值 图 进行 描绘 ， 那 么 在 后 面 涂 底 
色 的 时 候 就 会 变 得 非常 轻松 。 回 

另外 ， 在 绘制 线 稿 时 ， 也 不 用 完全 按 
照 草图 的 线条 进行 描绘 。 


io N 


消除 锯齿 


所 谓 “ 消 除 锯齿 ”， 是 指 消除 线条 周围 的 锯齿 。 优 动漫 PAINT 中 一 共 
设置 了 4 种 消除 锯齿 的 方式 , 分别 是 "无"、“ 弱 ”、“ 中 ”、“ 强 ”。 没 有 
应 用 消除 锯齿 方式 的 线条 看 起 来 轮廓 分 明 ， 相 反 ， 使 用 了 消除 锯齿 的 


线条 看 起 来 更 加 圆润 。 


DETAL 


15% E# 
ce 草图 2 

12 % 正常 
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15% 正常 
SUN 草图 1 


消除 锯齿 方式 为 “无 ” 


| 消除 锯齿 方式 为 “ 强 ” | 
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先 绘制 好 身体 ， 最 后 再 绘制 眼睛 和 嘴巴 。 

这 里 我 们 在 绘制 身体 的 图 层 之 外 新 建 图 层 进 行 绘制 。 有 眼睛 在 
上 色 的 时 候 会 进行 细微 的 调整 ， 因 此 这 里 就 先 不 细致 地 描绘 了 。 

另外 ， 如 果 先 绘制 了 眼睛 ， 我 们 会 觉得 整个 插图 已 经 完成 得 
差不多 了 ， 容 易 陷 入 自我 满足 中 。 我 通常 都 是 最 后 绘制 眼睛 ， 这 
样 就 能 够 一 直 保 持 着 干劲 儿 画 到 最 后 ， 绘 制 时 也 能 够 兼顾 其 他 部 
分 的 平衡 感 。 

当然 ， 每 个 人 都 有 自己 喜欢 的 绘制 方法 ， 并 不 是 说 所 有 人 都 
要 按照 这 样 的 方法 来 绘制 。 但 是 如 果 你 常常 会 在 完成 了 线 稿 和 上 
色 之 后 ， 仍 然 会 觉得 某 些 地 方 有 些 不 受 ， 这 时 我 建议 ， 最 好 还 是 
将 眼睛 放 在 最 后 绘制 。 如 果 在 绘制 眼睛 之 前 ， 对 插画 没有 任何 觉 
得 不 妥 的 感觉 了 ， 这 时 再 绘制 眼睛 就 是 画龙点睛 ， 角 色 会 一 下 子 
就 鲜 活 起 来 。 相 反 ， 如 果 在 绘制 眼睛 之 前 就 感受 到 某 种 不 受 ， 那 
么 也 许 是 某 个 部 位 的 平衡 感 出 了 问题 ， 这 时 可 以 修改 之 后 再 绘制 
眼睛 。 


这 次 我 想 在 草图 的 空白 部 分 添加 一 些 工 具 和 装备 ， 并 将 整体 
色调 定 为 蓝 色 调 ， 同 时 在 画面 中 绘制 一 些 可 爱 的 河童 。 四 日 回 

接 下 来 ， 角 色 右 手 所 持 的 水 枪 中 喷 出 的 水 ， 以 及 脚 边 的 河 
E, 都 需要 新 建 图 层 来 绘制 ， 然 后 完成 线 稿 。 回 


Underpainting 


CETRA ase 5 
[aasian CIE | 


> 


es 10.02 
这 里 就 体现 出 使 用 黑白 二 值 图 绘制 线 稿 的 意义 了 。 如 果 在 线条 上 应 用 了 消除 锯齿 方 ¿O rnae 
式 ， 那 么 在 使 用 填充 工具 进行 填充 的 时 候 就 不 会 涂 得 很 干净 清晰 ， 闭合 间隙 ”的 功能 也 无 = 
samen |S, |, Br 
法 很 好 地 使 用 。 但 如 果 是 二 值 线 ， 只 要 没有 间隙 就 可 以 很 顺畅 地 上 色 。 Um ito 


首先 ， 在 “填充 ”工具 的 “工具 属性 ”面板 中 ， 勾 选 “ 取 样 连 续 的 像素 ”和 “闭合 间 | Gos 

隙 ” 复 选 框 ， 然 后 再 勾 选 “多 图 层 参照 ” 复 选 框 ， 启 用 “全 部 图 层 ” 圆 。 ow 
BOK, ACERS, CALERO AR. D BREESE 
接 下 来 ， 关 于 角色 前 方 的 河童 和 水 的 线 稿 ， 可 以 通过 执行 “图 层 > 新 建 图 层 组 ”菜单 JA 


命令 来 创建 图 层 组 进行 区 分 。 同 时 隐藏 角色 以 外 的 线 稿 。 回 ae 
接 下 来 ， 我 们 可 以 创建 上 色 用 的 图 层 组 ， 分 不 同 的 零 部 件 新 建 图 层 并 进行 填充 。 由 于 heros. 

后 面 我 们 还 会 对 颜色 进行 调整 ， 因 此 这 里 只 要 分 别 涂 上 大 致 的 色调 就 可 以 了 。 回回 100 ER 
如 果 仔 细 观 察 的 话 ， 有 些 细小 的 地 方 还 有 缝隙 ， 我 们 可 以 放 在 后 面 去 填充 ， 现 在 可 以 aa 


| 100 % 正常 
继续 进行 下 一 步 了 。 加 [e a | 
角色 绘制 完成 后 ， 其 他 的 部 分 同样 只 显示 线 稿 ， 并 用 同样 的 方法 进行 填 色 。 回 


分 不 同 的 零 部 件 新 建 
图 层 ， 并 进行 填充 
= GBBssurg 


Je N 


闭合 间隙 AAA] “闭合 间隙 ”开启 
使 用 闭合 间隙 功能 ， 线 条 之 间 的 空隙 无 论 宽窄 ， 均 可 将 其 填充 完整 。 通 过 在 E) 


“工具 属性 ”面板 等 面板 中 勾 选 “闭合 间隙 ” 复 选 框 ， 就 可 以 闭合 指定 像素 的 
间隙 ， 并 创建 选区 进行 填充 。 
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Paint - Character 


‘Oey | He 


ED = Se 
还 原 (U) Ctrl+Z D A Or á N | 
在 进行 细致 的 上 色 之 前 ， 我 们 先 来 调整 一 下 底 色 = ea 
的 色调 。 在 “图 层 ”面板 上 选中 目标 图 层 ， 然 后 执行 pints i y | 
“编辑 > 色调 调整 > 色相 /饱和 度 / 明 度 ”菜单 命令 。 E wv — Se 
然后 在 打开 的 对 话 框 中 将 色相 、 饱 和 度 、 明 度 的 DI ae | 
滑 块 分 别 向 左右 拖 动 ， 确 定 最 终 数值 。 回 zn > ORAR CetU IS 
分 别 给 每 一 个 零 部 件 调整 色调 。 Bern. Basen. 
画布 大 小 (S)… RIE) Ctri+l 
A END.. 
Bess EN) > BEAT)... 


R 255 R 133 R 105 确定 
取消 
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填 色 时 ， 通 常会 在 底 色 图 层 上 方 新 建 


图 层 ， 然 后 再 单 击 “创建 剪贴 蒙 版 ”按钮 Be | 


图 ， 将 其 创建 为 剪贴 蒙 版 图 层 。 | Ha” 


je BE | 


创建 剪贴 蒙 版 ， 可 以 使 涂 色 不 超越 指 Filia || 
定 范围 。 = | 


Pr 100 % 正常 
接着 将 阴影 最 深 的 地 方 涂 黑 。 回 | 


"| Ese | 
| > Ca Rs ER 

a = iv} 
= OB&ssure 


黑色 部 分 涂 完 后 ， 我 们 再 使 用 比 底 色 深 一 些 的 颜色 来 给 阴 


影 部 分 上 色 。 


首先 ， 在 底 色 和 黑色 图 层 之 间 新 建 一 个 给 阴 
图 层 。 这 样 一 来 ， 新 建 图 层 将 自动 被 其 下 方 图 层 遮 章 。 加 

使 用 “钢笔 ”工具 中 的 “ 圆 笔 ” 笔 刷 ， 基 本 上 采用 比 底 色 
略 深 的 颜色 来 上 色 。 在 圆 笔 的 “工具 属性 ”面板 中 ， 将 “消除 


锯齿 ”方式 设置 为 “ 弱 ” 国 。 E 


另外 ， 给 头发 和 皮肤 上 色 时 ， 可 以 使 用 “喷枪 ”工具 的 


“ 渐 强 ” 笔 刷 来 添加 柔和 的 阴影 。 


请 注意 从 前 方 左上 角 射 过 来 的 柔和 光线 ， 使 用 2~3 级 左右 的 
笔 刷 浓度 来 给 阴影 上 色 。 即 使 稍微 超出 范围 一 些 也 没有 关系 。 回 


给 皮肤 的 阴影 部 分 上 色 时 ， 可 
以 使 用 比 底 色 略 深 的 颜色 。 用 黄色 
标示 出 明暗 交界 线 ， 清 晰 地 绘制 出 
阴影 。 

另外 ,使 用 “喷枪 ”工具 在 脸 
FRAGT HB GAN HET Bi, A 
再 用 笔 刷 尺 寸 较 小 的 “ 圆 笔 ” 笔 刷 
画 出 一 些 斜 线 元 表现 脸 闫 上 的 红 早 。 


100 % ER 
- Da 


> [A 


= een 
100 % EM 
- Elm 
els a 3 
vo | 


= mee CF 


服装 
100 % ER 
- (El 
o 100 % 正常 


皮肤 
100 % 正常 
= [Ed 


- an) 


100 % ER 
"| Elm 


DET 4 


= DOmszor6 


12) he cama | O 


Sw x kar AY 


给 服装 上 色 时 ， 与 其 他 的 部 分 一 样 ， 作 为 基底 的 阴影 使 用 2~3 级 左右 的 笔 刷 浓 度 来 上 | ge 
色 。 然 后 在 上 方 新 建 图 层 ， 将 混合 模式 设置 为 “颜色 减 淡 ( 发 光 )”。 y g BS z 
并 使 用 笔 刷 尺寸 较 大 的 “ 圆 笔 ” 笔 刷 ， 在 较为 明亮 的 部 分 涂 上 薄 薄 的 圆 形 阴影 。 回 z | HERE 3 
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在 给 头发 上 色 的 图 层 的 上 方 ， 新 建 混 
合 模 式 为 “颜色 减 淡 ( 发 光 ) ”的 图 层 ， 
并 创建 为 剪贴 蒙 版 ， 然 后 为 头发 添加 白色 
和 粉色 的 高 光 。 回 

接 下 来 ， 在 双 马 尾 送 上 加 入 心 形 的 高 
36, 点缀 出 可 爱 的 感觉 。 回 

服装 和 腿 部 也 是 重点 ， 可 以 加 入 湖 蓝 
色 和 白色 的 高 光 。 回回 


像 脖子 上 的 小 钥匙 挂 饰 这 样 有 光泽 感 的 
物体 ， 要 鲜明 地 体现 其 明暗 部 分 的 对 比 。 

角色 右手 所 持 的 水 枪 也 要 体现 金属 质感 ， 
因此 也 需 强调 对 比 度 。 回 

但 是 如 果 过 于 细致 地 处 理 这 些小 物品 ， 
则 可 能 比 画 面 主体 更 为 抢眼 。 为 避免 喧 宾 夺 
主 ， 这 些 部 分 建议 粗略 上 色 即 可 。 


当 角 色 身 体 基 本 都 完成 了 上 色 
后 ， 接 下 来 开始 绘制 眼睛 。 

首先 ， 在 眼睛 线 稿 图 层 的 下 方 新 
建 图 层 ， 用 湖 蓝 色 来 铺底 色 ， 并 擦 去 
眼 部 的 线条 。 之 所 以 擦 去 线条 ， 是 因 
为 二 值 化 线条 太 过 清晰 ， 会 使 角色 有 眼 
神 过 于 凌厉 。 

接 下 来 ， 在 眼睛 的 底 色 图 层 上 方 
新 建 图 层 ， 并 创建 为 剪贴 蒙 版 ， 然 后 
使 用 近似 于 黑色 的 蓝 色 来 描 边 并 绘制 
瞳孔 。 在 画 好 边缘 线 和 瞳孔 的 图 层 下 
方 再 新 建 一 个 图 层 ， 将 瞳孔 的 上 半 部 
分 涂 暗 一 些 ， 表 现 出 阴影 。 回 

在 眼睛 图 层 的 最 上 方 MRA 
模式 为 “正片 夫 底 ”的 图 层 ， 并 创建 
为 剪贴 蒙 版 ， 将 阴影 重生。 

在 眼睛 图 层 的 下 方 新 建 图 层 ， 绘 
‘ERA. El 

再 在 上 方 新 建 图 层 ， 给 眼 白 添加 
阴影 。 E | 

在 线 稿 图 层 的 下 面 新 建 图 层 ， 给 
眼睫毛 也 涂 上 深蓝 色 。 接 下 来 ， 在 线 
稿 图 层 上 方 新 建 混 合 模式 为 “颜色 减 
BR ( 发光 ) ”的 图 层 ， 给 眼睛 的 上 半 
部 分 添加 蓝 自 色 的 高 光 ， 给 下 半 部 分 
添加 淡 粉 色 的 心 形 高 光 。 这 样 眼睛 就 
完成 了 o 


Sw x Mid EN 


现在 我 们 要 给 角色 周围 的 河童 上 色 了 。 因 为 整个 插画 | 
的 中 心 是 人 物 ， 所 以 在 给 河童 上 色 时 ， 只 需要 稍 加 阴影 ， 
粗略 地 上 色 就 可 以 了 。 A | 
到 这 里 ， 我 们 就 完成 了 角色 E zu Le 
te. 回回 > sia 
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创建 剪贴 蒙 版 与 锁定 透明 像素 

REIT "BIENEN E), MAR | a TRES 
版 图 层 的 图 像 就 会 只 显示 在 下 方 图 层 描绘 sory tt 


区 域内 描绘 的 部 分 。 如 果 在 底 色 图 层 的 上 
方 创建 剪贴 蒙 版 ， 那 么 在 给 图 像 添加 阴影 
的 时 候 就 不 会 涂 到 图 像 外 面 去 了 。 

如 果 启用 了 “锁定 透明 像素 ” 四， 那么 就 
无 法 在 图 层 的 透明 部 分 进行 绘制 了 。 这 个 
功能 的 目的 ， 是 在 设置 了 锁定 透明 像素 的 


100% 正常 | 
= © 
| 100 % 正常 


ee 70. 


ER X 
图 层 上 绘制 时 ， 避 免 超出 指定 范围 。 这 点 ©tAME. 
与 “创建 剪贴 蒙 版 ” 不同， 而 且 如 果 你 不 mu 
想 分 图 层 绘 图 ， 或 使 用 水 彩 、 厚 涂 进行 填 en” 


充 时 , 锁定 透明 像素 ”会 是 一 种 趁 手 的 
功能 , 日 
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《人 上 色 -- 其 他 


为 了 表现 出 水 的 透明 感 ， 
首先 要 把 线 稿 和 上 色 图 层 组 本 
身 的 透明 度 降低 到 “51%”。 加 

接 下 来 ， 在 底 色 图 层 上 方 
新 建 混合 模式 为 “正片 芭 底 ”的 
图 层 ， 并 单 击 “ 创 建 剪贴 蒙 版 
按钮 图 ， 用 深蓝 色 来 描绘 内 侧 
的 阴影 。 回 

然后 再 新 建 混合 模式 为 “ 颜 
色 减 淡 (发光 ) ”的 图 层 ， 并 创 
建 为 剪贴 蒙 版 ， 用 白色 来 描绘 
光线 的 反射 效果 。 回 


Eg 2a) sem wan EN | 
ERBEN) Ctrl+Shift+N 4 

现在 我 们 来 填补 一 下 “4-1” 中 线条 与 上 色 部 分 之 —— = a 
间 的 细小 空隙 。 首 先 ， 仅 显示 角色 的 线 稿 与 上 色 部 分 ， pc Hie 
然后 执行 “图 层 菜单 > 合并 可 见 图 层 ” 菜 单 命令 。 A a AEN 

接 下 来 ， 对 于 画布 中 角色 以 外 的 部 分 ， 使 用 “ 魔 棒 ” 
来 进行 选择 。 回 合并 可 见 图 层 的 副本 (X) ~ 

然后 ,执行 “选区 > 反 向 选择 ”菜单 命令 ， 这 样 一 来 ae 
就 选中 了 整个 角色 。 在 合并 后 的 图 层 下 方 新 建 图 层 ， 使 
用 “填充 ”工具 全 部 涂 黑 。 回 回 

这 样 一 来 ， 角 色 的 内 侧 就 全 部 被 涂 黑 了 ， 因 此 空隙 
也 就 都 被 填补 了 。 回回 

空隙 填补 好 之 后 ， 再 将 用 黑色 填充 的 图 层 与 角色 的 
图 层 合并 起 来 。 


选择 (5) | VEN wa +0 
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sl 100 x 正常 
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接 下 来 ， 我 们 来 绘制 ironia 
首先 使 用 “渐变 ”工具 的 “蓝天 ”渐变 ， 
从 画面 的 右 下 角 朝 左上 方 斜 向 创建 渐变 效果 。 
四 日 

然后 在 上 方 新 建 图 层 ， 用 深蓝 色 、 紫 色 
和 白色 来 描绘 纹样 。 回 

接 下 来 ， 将 绘制 了 纹样 的 图 层 的 混合 模 
式 设置 为 “颜色 减 淡 ( 发光)”。 D 


— io a ER 
调整 每 一 个 图 层 的 不 透明 度 ， 重 又 起 来 > 
的 最 终 效果 如 图 回 。 ad 
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vo ER 
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混合 模式 1 ( 正片 于 底 、 比 较 、 滤 色 、 减 淡 ) 

图 层 的 混合 模式 具有 设 定 图 层 之 间 颜 色 重合 方式 的 功能 。 可 以 表现 出 颜色 的 统一 感 ， 也 可 以 表 
现 出 颜色 的 差异 ， 不 同 的 混合 模式 可 以 有 不 同 的 表现 效果 。 我 们 可 以 通过 “图 层 ” 面 板 来 对 混 
合 模式 进行 更 改 。 如 果 在 默认 设置 中 选择 了 “正常 ”"”， 下 面 图 层 的 颜色 就 会 被 上 面 的 颜色 重 双 覆 
盖 ， 因 此 上 方 的 图 层 会 优先 显示 。 

本 书 介绍 的 例子 是 在 角色 图 层 上 方 创建 栖 色 的 填充 图 层 ， 并 更 改 混合 模式 。 


ERER 

KRET ‘ERER WARS 
其 下 方 图 层 的 颜色 进行 合并 。 
混合 后 的 颜色 较 原 来 的 颜色 更 
暗 ， 而 且 颜 色 越 重 叙 越 接近 于 暗 
黑色 。 适 用 于 让 线 稿 与 颜色 充分 
融合 或 填充 阴影 时 。 


滤 色 

将 设置 为 “ 滤 色 ”的 图 层 的 颜 
色 ， 与 其 下 方 图 层 (与 之 相反 ) 
合并 。 

混合 后 的 颜色 亮 于 原来 的 颜色 ， 
而 且 越 重 下 越 接近 于 白色 ， 这 一 
ASER RRR. 


比较 : 变 亮 / 变 暗 

“ 变 亮 ” 是 将 目标 图 层 的 颜色 与 其 
下 方 图 层 的 颜色 进行 比较 ， 采 用 
较为 明亮 的 颜色 进行 混合 。 

与 之 相反 ,“ 变 暗 ” 则 是 将 目标 
图 层 的 颜色 与 其 下 方 图 层 的 颜色 
进行 比较 ， 采 用 较 暗 的 颜色 来 进 
行 混合 。 


颜色 减 淡 / 颜色 减 淡 ( 发 光 ) 
就 像 胶卷 照片 的 “颜色 减 淡 ” 一 
样 ， 将 下 方 一 个 图 层 的 颜色 变 
亮 ， 减 弱 对 比 度 。 

“颜色 减 淡 ( 发 光 ) ”混合 模式 
下 ， 半 透明 部 分 的 效果 要 比 “ 颜 
色 减 淡 ” 混 合 模式 下 的 效果 强烈 


一 些 
=e 


Sw x ls 


变 ” 工 具 中 选择 


使 用 较 暗 的 蓝 色 从 右 下 角 到 角色 的 腰部 左 
右 添加 渐变 效果 ， 给 颜色 增添 厚重 感 和 稳 
重 感 。 

接 下 来 , 使 用 “ 
ARE o 


添加 发 光 效 果 ， 


= 


在 所 有 图 层 的 最 上 方 新 建 图 
“描画 色 一 透明 ” 


pai ecos e ph ee 


， 在 “ 渐 
Nn 
渐变 ， FAR 
¡EE 
ALAN 


FE 


BA SEa NME v 


| .- 
CN 


s+ 


100 + 


pa ie oe 
示 出 来 ， 执 行 “ 图 
命令 。 选 中 合并 后 的 图 层 ， 


K 


pnn man 


图 层 ” 菜 单 命令 。 四 加 


， 选 中 复制 得 到 的 图 层 ， 执行 “编辑 > 色调 
Shas Ware careta We 


体 变 深 、 变 重 。 回 
接 下 来 执行 ” 滤 
将 滑 块 向 右 侧 滑动 ， 


镜 > 模 糊 > 高 斯 模糊 ”菜单 命令 ， 
pose 变 得 模糊 。 回 
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BED] 24s VAV wan EN 
HS HEBSN) Ctri+Shift+N 
新 建 图 层 (5) 

新 建 色调 调整 图 层 (J) 

新 建 图 层 组 (O) 

删除 图 层 (T) 

向 下 合并 (W) Ctrl+E 
合并 可 见 图 层 的 副本 (X) f 
HEREA 


100 % 正常 
: d 


x. si ât 


100 % ER 

mm 

37 % MERA (o 
WH 2 


g 7: + ER 
El HR 


将 “7-2” 中 添加 了 高 斯 模糊 的 图 层 的 混合 模 
式 设置 为 “ 滤 色 ”， 画 面 就 会 产生 发 光 效 果 ， 就 像 角 
ERA ASE 

发 光 效 果 是 动漫 中 经 常 可 以 见 到 的 效果 ， 像 我 
这 样 加 大 颜色 的 深浅 差别 ， 使 颜色 更 加 显眼 的 上 色 
方法 特别 有 效 。 


Sw x yl sacar HK 


CC 100 x ER 
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最 后 ， 在 所 有 图 层 的 最 上 方 
新 建 混合 模式 为 “颜色 减 淡 (发 
光 ) ”的 图 层 ， 让 圆 形 的 高 光 散 
布 于 整个 画面 。 

接 下 来 ， 将 线 稿 与 上 色 部 分 
合并 后 得 到 的 图 层 的 “不 透明 
度 ” 调 到 80% ， 调 整整 体 色调 ， 
完成 绘制 。 
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kyachi 

2012 年 成 为 自由 职业 者 。 

在 专业 学 校 担任 讲师 ， 同 时 也 参与 书籍 编写 等 工作 

著 有 《动态 角色 的 绘制 方法 : 女性 角色 篇 》《 角 色 的 上 色 方 法 》( 玄 光 社 ) 等 
另外 还 在 同人 社团 “美丽 梦想 ”中 重点 参与 东方 Project 活 动 


【 通 往 箱 庭 的 梦 路 】http://hakoniwa-yume.tumblr.com/ 


优 动漫 PAINT 是 一 款 可 以 轻松 表现 出 和 服 、 木 碗 等 质感 的 软件 ， 非 常 好 用 。 它 集合 http://www.pixiv.net/member.php?id=706721 
了 Photoshop 和 SAI 的 优点 ， 即 使 您 平时 使 用 的 是 其 他 的 绘图 软件 ， 使 用 这 款 软件 https://twitter.com/chipepepo 
时 也 可 以 很 快 上 手 。 Wacom Cintiq 21UX 
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Preparation 


OS 


ST RE = p 
在 进行 绘制 之 前 ， 我 们 先 来 介绍 一 下 本 次 使 用 “| ET wise EMRI 
的 笔 刷 设置 。 这 里 为 了 更 容易 理解 ， 我 们 把 “ 子 工 TEHE PER FIRE 100 
具 高 级 选项 ”面板 中 设置 的 项 目 全 部 显示 在 “工具 。 | sio Sme- || | uso smk) 
属性 ”面板 中 。 这 样 一 来 ， 我 们 就 可 以 根据 上 色 的 。 | u. = = m 
| Es) ¡A | 
部 分 随时 调整 笔 刷 尺 寸 进行 绘制 。 E Pree 
针管 笔 近 似 于 纯色 填充 的 感觉 ， 是 以 “钢笔 ” 一 = L— 
工具 中 的 “纯色 填充 笔 ” 笔 刷 为 基础 创建 的 。 ae 一 
“针管 笔 入 锋 出 锋 ” 与 “针管 笔 ”的 设置 方法 相 | CE me | ee = 
A, 在 “ 笔 刷 尺寸 控制 源 设置 ”中 勾 选 “ 笔 压 ” 复 选 “| PP meer | a 
框 ， 然 后 调整 “ 笔 压 设置 。 这 样 一 来 ， 就 可 以 通过 锐 化 拐角 Ww FN 
笔 压 对 笔 刷 的 尺寸 进行 细微 的 调整 。 回 FRE I | cae? 
上 色 面 积 较 大 的 部 分 可 以 使 用 “针管 笔 " bE Jorm, a r 
面积 较为 组 小 的 部 分 则 可 以 使 用 “针管 笔 入 锋 出 “| 4A a: et 
锋 ” 来 描绘 。 另 外 ,“ 针 管 笔 入 锋 出 锋 ” 还 可 以 在 添 ii as + 
加 高 光 等 较为 鲜明 的 颜色 时 使 用 。 mine ee 


“和 柔 虚 水 彩 ” 笔 刷 在 粗略 绘制 阴影 以 及 演 染 阴影 边界 时 使 用 ， 以 “画笔 ”工具 的 “ 刷 涂 & 溶 合 ” 笔 刷 为 基础 进行 设 
置 。 如 下 图 ， 在 “颜料 量 ”、“ 颜 料 浓度 ”、“ 笔 刷 浓 度 ” 的 控制 源 设 置 中 勾 选 “ 笔 压 ” 复 选 框 ， 接 着 再 调整 “ 笔 讨 设 
a’. 四 日 

“ 混 色 油彩 ” 笔 刷 是 给 细节 部 分 上 色 时 使 用 的 。 与 “ 柔 虚 水 彩 ” 笔 刷 相同 ， 可 以 混 色 绘制 ， 但 能 够 表现 出 清晰 的 


笔触 。 以 “画笔 ”工具 的 “油彩 ” 笔 刷 为 基础 进行 设置 。 如 下 图 ， 在 “ 笔 刷 尺寸 “颜料 量 ”、* 颜料 浓度 ”的 控制 源 
设置 中 多 选 _“ 笔 压 ” 复 选 框 ， 接 着 再 对 “ 笔 压 设置 ”进行 调整 。 回 回 
[ETe TR N | snus ZERE | Elfe ramene el [anu 一 [TAR 
i ni ı ris = 2 
WRT l 198.028 | SORT 108.3 El. y 
‚um pE © el | FRE ni 输出 
me s | | zaera EJE- 
BERE = En x AE WK | | meine 100 ue 100% w ZE 100% 
enm os [E | | mz y 
mus esee- ZERE = Zr a 
um > 100% wei e.ne- 100% 
mE 100 <[e um m» 
Aa a 
RRE 输出 a5 ólu 
= m [e] TURM Es 
间距 © 00 201 o9 v = 
0%, as © 00 roe o0 v Wg a 10% | 
FRE 2) AAA FEGE > : 
= Atit A =| _ + = = eu — 2s 
d At 20 + o vA 20< 回 
y na Se | || costae ata i 
i Ne | TN y 
ow) | a ee aw ae 


现在 我 们 来 对 预 设 的 “喷枪 ”工具 中 的 “和 柔和”,， 以 及 [ORT wosa | RL mosh 
“ 混 色 ”工具 中 的 “ 混 色 ”的 设置 进行 更 改 ， 如 右 图 。 aas Mm sos 
对 照 “ 柔 和 ”的 默认 设置 ， 我 们 将 “ 笔 刷 浓度 ” 调 高 至 “| ur | <= 
100. 四 SWORE 100 2 (3 EHRE nal 
对 于 “ 混 色 ”的 设置 ， 我 们 将 “ 色 延 伸 ” 调 高 至 50， 将 
“硬度 ” 调 至 最 大 值 。 日 FHE > 
“柔和 ”通常 用 于 打造 微妙 的 渐变 效果 以 及 微调 色调 。“ 混 AA 
色 ” 通 常用 于 粗略 的 模糊 表现 。 + 
ZN aw 
STAWE = mn 
Ctrl+Z 
“修饰 ”工具 通常 在 绘制 背景 图 案 时 使 用 重 做 (R Ctrl 
我 们 也 可 以 创建 自 定义 的 修饰 笔 刷 。 an Culex 
首先 在 其 他 画布 上 创建 颜色 模式 为 “TRIE” 复制 (C) Ctrl+C 
的 图 层 ， 并 画 出 三 角形 。 回 粘贴 (P) Ctrl+V 
然后 执行 “编辑 > 将 图 像 添加 到 素材 ”菜单 
命令 。 加 or a 
接 下 来 在 打开 的 “素材 属性 ”对 话 框 中 设 CR E 
置 好 各 个 选项 ， 添 加 到 素材 。 这 时 ， 请 勾 选 Per cay 
“用 于 笔 刷 笔 类 形状 ” 复 选 框 。 回 pio O 
接着 打开 “ 子 工具 高 级 选项 ”面板 ， 单 击 E O ie 
| 笔 刷 笔尖 ;在 “笔尖 形状 ”中 找到 并 载 入 刚 | nm ea 
添加 的 三 角形 素材 ， 然 后 设置 各 个 选项 。 这样 | [PE 
上 来 ， 自 定义 的 修饰 笔 刷 就 创建 成 功 了 。 E le Ee 
素材 属性 BD 
HANA 保存 素 村 至 确定 
dhi (5) x < @ 全 部 素材 F 取消 vr > 
Pi CL) PE 色彩 色 图 案 
ont L | rs =i res 
O ur Be ESTAR om . PEH 
— an 708 
wn oa $ E. Ds z 
nn. en = 》 ”应 用 方向 KR be EE 
ne . ¡tas Je = wos 
Pubes 。 | 图 >| E m «(10S 
+ À 根据 间距 调整 笔 刷 : 农 度 


kyachi x 少 名 针 妙 丸 & HAN IEM 


» 0 N 


自 定义 子 工具 的 创建 
在 优 动漫 PAINT 中 ， 我 们 可 以 创建 自 定义 的 子 工具 。 


子 工具 的 创建 方法 
首先 ， 在 “ 子 工具 ”面板 左上 方 的 “显示 菜单 ” 回 中 选择 “创建 [Fr]: 
自 定义 子 工具 ”命令 选项 。 


到 EC 
qag Q PEZ 


子 工具 组 设置 (G)… 


在 打开 的 “创建 自 定义 子 工具 ”的 对 话 框 中 ， 设 置 子 工具 的 “名 


称 ”、“ 输 出 处 理 ”、“ 输 入 处 理 ”、“ 工 具 图 标 ” 等 选项 。 在 “ 输 ise. sona eet TKO) 
出 处 理 ” 中 可 以 选择 “直接 描画 ”， 也 可 以 选择 “选区 ”等 ， 关 A | #meexziam.. |] 


键 要 根据 您 想 要 利用 子 工具 做 些 什么 来 进行 选择 。 在 “输入 处 


复制 子 工具 (OO. 
FLARE)... 


理 ” 中 可 以 选择 “ 笔 刷 ”， 也 可 以 选择 “图 形 ” 等 ， 这 里 选择 的 
是 使 用 什么 样 的 操作 来 进行 输出 处 理 。 加 

设置 好 之 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 子 工具 的 创建 就 完成 了 。 

子 工具 创建 好 之 后 ,，“ 子 工具 高 级 选项 ”面板 就 会 显示 出 来 ， 这 
时 候 再 接着 设 定 各 个 选项 。 当 然 我 们 也 可 以 通过 执行 “窗口 > 子 
工具 高 级 选项 ”菜单 命令 来 打开 “ 子 工具 高 级 选项 ”面板 。 并 
且 ， 该 面板 中 各 个 选项 的 左 侧 都 有 一 个 “小 眼睛 ” 国 ， 如 果 单 击 
启用 了 之 后 , “工具 属性 ”面板 中 的 该 选项 就 会 显示 出 来 ， 这 时 
就 可 以 进行 设置 了 。 为 了 便于 使 用 ， 我 们 可 以 让 


= i Fame 


创建 自 定义 子 工具 
自 定义 子 工具 
输出 处 理 0) 
输入 处 理 CI) 
TAM T) 


图 标 背景 色 (C) 


zur 


子 工具 高 豚 击 项 


“ 笔 刷 尺 寸 "、“ 不 透明 度 ” 等 这 些 在 不 同 的 绘制 (Lee 0 Hee 


场合 都 需要 进行 设置 的 选项 预先 显示 出 来 。 

接 下 来 ， 我 们 还 可 以 根据 自己 的 喜好 来 设置 子 工 
具 ， 可 以 单 击 “ 子 工具 高 级 选项 ”面板 中 的 “将 
全 部 设置 保存 为 初始 值 ” 按 钮 ， 或 者 通过 “工具 
属性 ”面板 的 “显示 菜单 品 > 保存 为 初始 值 ” 命 
令 来 保存 为 初始 值 。 保 存 好 之 后 ， 即 使 在 绘制 插 
画 的 过 程 中 更 改 设置 ， 也 随时 都 可 以 还 原 到 最 初 
的 设置 。 回 


将 设置 保存 为 初始 值 ， 
随时 都 可 以 还 原 


子 工具 的 移动 
在 “ 子 工具 ”面板 上 ， 我 们 可 以 通过 拖 动 已 经 保存 的 子 
工具 ， 来 改变 子 工具 的 排序 以 及 所 保存 的 子 工 具 组 。 


= if: Frame 


RANTE ra 
— MAR. 
RRE TEHE 一 z Far 
笔 刷 形状 — 
合 模式 ~ 
FRUER Balz ER 
DHAR 基色 混合 
= 
纸 质 
水 彩 边界 
消除 
修正 
AREE 
Babit HABABE 0 
A 关于 “混合 模式 ” fey 
| 设置 在 同一 图 层 内 描 国 时 ， 图 像 中 已 有 的 基 
显示 分 类 | BORRAS 
zer 将 全 部 设置 保存 为 初始 值 


MES 


关于 创建 的 自 定 义 子 工具 ， 为 了 便于 我 们 自己 识别 ， 最 
好 将 其 与 默认 的 子 工具 分 组 保存 。 

另外 ,在 “ 子 工 具 ” 面 板 中 ， 通 过 右 击 子 工具 组 的 名 称 ， 
在 弹出 的 菜单 中 选择 “ 子 工具 组 的 设置 ”命令 ， 在 打开 
的 对 话 框 中 就 可 以 修改 子 工 具 组 的 名 称 了 。 大 家 可 以 在 
这 里 给 子 工具 组 起 一 个 便于 识别 的 名 称 哦 。 


自 定义 子 工具 | 


Rough Sketch & Line 


草图 采用 手绘 的 方式 。 


绘 细节 部 分 。 在 草图 阶段 ， 
色 的 外 形 和 表 


草图 一 样 描绘 线 稿 。 回 回 


然后 在 其 他 的 纸 上 分 别 绘制 针 妙 丸和 正邪 。 


首先 ， 确 定 大 致 的 轮廓 和 基本 构图 ， 然 后 再 描 


青 就 可 以 了 o nN 
草图 画 好 之 后 ， 在 上 面 再 者 加 一 张 纸 ， 
或 HB 的 铅笔 仔细 地 描绘 线条 ， 


Drawing 


只 要 绘制 得 能 看 得 出 角 


使 用 2B 
MARES ES LIA 


La AU] 250 En OM [Ep 
[EST SAD BRO FRO WEM SAD SOW ME | ZN Ctrl+Shit+N 
Fa = ees FARN)... Ctri+N Ndi ®t ar || 新 建 图 层 (E) > 
执行 “文件 > 新 建 ” 菜 打开 (O).. Ctri+O wPABSSBS) > 
命令 来 新 建 画 布 ， 再 执 最 近 所 用 文件 ( » FREE) 
行 “文件 > 导入 > 扫描 ” 菜 关闭 (QO) Ctrl+w 复制 图 层 (D) 
SBS) 
单 命令 ， 将 绘制 的 线 稿 导 cai po 
j BAIA. Shift +Alt+S BEREM) > 
入 到 电脑 中 。 A | 保存 为 播 定格 式 {R) > RFNEFER) > 
另行 绘制 的 针 妙 丸和 SHR) > | ERP > 
| MARENZERN > 
正邪 也 要 分 别 dy A > em- [a] 
a N 
然后 再 将 导入 的 线 稿 ， 通 打印 设置 (D)... 图 像 到 图 宾 (P)… | TS 
过 执行 “图 层 > 栅 格 化 ” 菜 = ERS) N | 向 下 转 写 (CO) 
| 环境 设置 (E).. Ctrl+K BROKE)... | er 
单 命令 将 其 转换 为 可 以 编 | — a | 向 下 全 并 (W) Ctrl+E 
pa e er | RIBBWEA(H).. Ctrl+Shift+Alt+K 
STEES -AMA | IRAE... Ctrl+Shift+Alt+¥ 合并 可 见 图 屋 (V) Ctrl+Shift+E 
命令 栏 设置 (B)_ 合并 可 见 图 后 的 副本 (0 


POIN 


图 像 的 载 入 

在 “文件 > 导入 ”菜单 中 设置 各 种 功能 ， 用 于 从 外 部 导入 图 像 。 

Ba: 既 可 以 将 保存 在 电脑 中 的 图 像 文件 导入 到 画布 上 ， 也 可 以 导入 纹理 素材 等 。 在 绘制 背景 和 表现 素材 质感 的 时 候 
使 用 。 

图 像 到 图 案 : 将 图 像 文 件 导 入 并 块 状 排列 。 在 想 要 配置 有 规则 排列 的 纹样 时 使 用 。 

扫描 : 使 用 扫描 仪 来 导入 手绘 的 图 像 。 扫 描 仪 可 以 执行 “选择 扫描 仪 ”命令 进行 选择 。 

导入 的 图 像 还 可 以 通过 “操作 ”工具 的 “对 象 ”来 进行 放大 、 缩 小 、 变 形 、 移 动 、 旋 转 等 操作 。 

另外 ， 通 过 执行 “图 层 > 栅 格 化 ”菜单 命令 可 以 将 图 像 变 换 为 标准 图 层 ， 这 样 一 来 就 可 以 使 用 笔 刷 、 橡 皮 擦 等 工具 对 图 像 进 
行 细致 的 编辑 啦 。 
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如 果 仅 仅 是 导入 了 手绘 的 线 稿 ， 那 么 此 时 的 
像 非常 昏暗 。 由 于 线 稿 与 背景 是 融 为 一 体 的 ， 
使 在 线 稿 图 层 下 方 新 建 图 层 ， 也 无 法 进行 上 
色 。 因 此 我 们 要 通过 步骤 “2-3 ~ “2-5 ”的 操作 
来 提取 线 稿 。 首 先 执行 “编辑 > 色调 调整 > 色 阶 ” 


E] 


Bp 


菜单 命令 。 
在 打开 的 对 话 框 中 调整 背景 和 线 稿 的 黑白 层 
次 ,s 使 两 者 能 够 清晰 地 区 分 出 来 。 此 时 请 注意 线 


稿 的 线条 不 要 太 粗 太 深 。 回 | 


对 于 细小 的 杂 点 ， 可 以 使 用 “钢笔 ”工具 中 的 “G 
笔 ” 笔 刷 填充 成 白色 。 另 外 ， 如 果 杂 点 的 面积 较 大 ， 则 
可 以 使 用 “选区 ”工具 中 的 “ 套 索 ”工具 将 杂 点 区 域 圈 
起 来 ， 然 后 按 下 LDelete 键 进行 删除 。 当 然 也 可 以 创建 多 
个 选区 ， 具 体 方式 是 按 着 LShift 和 键 来 创建 选区 ， 也 可 以 在 
“工具 属性 ”面板 中 将 “创建 方式 ”设置 为 “添加 到 选 


or 


x 


Ed. 


lisas 


积 杂 点 区 域 图 起 来 并 删除 
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将 细小 的 杂 点 删除 之 后 ， 分 别 在 每 一 个 线 稿 中 执行 “编辑 > 将 亮度 转换 
为 透明 度 ” 菜 单 命令 。 A 

这 样 一 来 ， 白 色 部 分 就 变 得 透明 了 ， 就 可 以 只 提取 线 稿 了 。 若 将 背景 
的 白色 纸张 隐藏 起 来 ， 就 可 看 到 如 下 图 回回 一 样 ， 线 稿 以 外 的 部 分 都 是 透 
明 的 。 

AY, MAL ets FBR RATES. 

将 两 张 线 稿 图 层 重 赫 起 来 ， 线 稿 就 制作 完成 了 。 回 回 


x 透明 部 分 显示 为 白灰 相间 的 双色 网 格 。 并 且 可 以 通过 执行 “文件 > 环境 设置 ”的 “画布 ” 
选项 中 改变 双色 网 格 的 颜色 。 


将 亮度 转换 为 透明 度 


“ae | 图 层 (D BS) 视图 (V) Ru 
Sum Ctrl+X 
复制 (O 〇 Ctrl+C 
清除 (E) Del 
(A) Alt+Del 
高 级 填充 (1)..… 
RENTES (H) 
| 梅 亮度 转 拘 为 适 明 度 (B) 。 
aL 
D No] = a A 
| 正常 Bi 100 > 
| a SAA 
"TE | 
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z 正 那 线 区 
| 100 % 正常 
| jæ RIE 1 
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| | 
A | | 
5 \ | 
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亮度 是 表现 图 像 明亮 感 的 项 目 。 但 是 与 “明度 ”、 “MBR 
E” 不 同 ， 亮 度 表示 的 是 “人 类 眼睛 看 到 的 ， 由 颜色 带 来 
的 不 同 亮度 感受 ”。 

关于 由 颜色 带 来 的 亮度 感受 ， 我 们 以 将 彩色 变换 为 灰 度 为 
例 进行 理解 ， 这 样 更 容易 从 视觉 上 理解 亮度 的 差异 。 亮 度 


越 高 的 颜色 越 接近 白色 ， 亮 度 越 低 的 颜色 越 接近 黑色 。 
例如 ， 将 右 图 器 的 颜色 变换 成 灰 度 ， 我 们 可 以 看 出 绿色 的 
亮度 最 高 ， 其 次 是 红色 ， 最 后 是 蓝 色 。 

“将 亮度 转换 为 透明 度 ” 是 将 图 像 中 亮度 较 高 的 颜色 转换 
成 透明 的 功能 。 通 过 执行 “编辑 > 将 亮度 转换 为 透明 度 ” 
菜单 命令 ， 亮 度 较 高 的 颜色 (AS) 就 变 得 透明 ， 亮 度 较 
低 的 颜色 (FE) ESTER. O 

由 于 这 是 在 提取 线 稿 时 常用 功能 ， 因 此 我 们 首先 要 记 住 
“白色 会 变 得 透明 ”这 个 概念 。 
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Underpaintin 


ARE 
2 


在 线 稿 的 下 方 ， 给 每 一 个 填充 的 部 位 分 别 创建 图 层 ， 并 填充 底 色 。 

下 面 我 们 就 使 用 “1-1” 中 准备 的 “针管 笔 “、“ 针 管 笔 入 锋 出 锋 ” 和 “ 填 
充 ” 工具 进行 上 色 。 

首先 ， 对 于 想 要 填充 的 部 位 ， 使 用 “针管 笔 “、“ 针 管 笔 入 锋 出 锋 ” 来 进行 
2. E 
然后 在 描 好 的 边线 内 侧 ， 使 用 “填充 ”工具 填充 颜色 。 皮 肤 、 头 发、 服装 
的 上 色 完 成 至 一 定 程度 之 后 ， 为 了 使 线条 和 颜色 更 好 地 融合 在 一 起 ， 可 以 预先 
将 针 妙 丸 和 正 那 的 线 稿 的 不 透明 度 降 低 一 些 。 

另外 ， 在 填充 较 浅 的 颜色 时 ， 在 底 色 图 层 下 方 预先 准备 一 个 填充 了 深 色 的 
图 局 ， 这 样 更 容易 发 现 漏 涂 的 地 方 。 


降低 了 不 透明 度 之 后 ， 发 现 正 牙 的 眼 部 线 稿 过 细 。 
如 果 重 新 进行 描绘 会 比较 麻烦 ， 因 此 我 们 使 用 “选区 ” 
工具 的 “ 套 索 ”工具 ， 仅 仅 选中 眼睛 的 线 稿 ， 通 过 复制 & 
粘贴 来 复制 并 重 双 图 层 ， 然 后 更 改 混合 模式 为 “正片 芭 
底 ” y 并 降低 不 透明 度 来 调整 浓度 。 此 时 只 有 眼睛 的 线 
稿 出 其 他 地 方 的 颜色 深 ， 眼 睛 被 强调 了 出 来 。 


对 于 直线 的 部 分 ER 
“选区 ”工具 中 的 “多 边 形 套 
索 ” 开具 来 选择 ， 然 后 使 用 
“填充 ”工具 进行 填充 。 


随 着 不 断 填充 ， 图 层 逐 渐 增 加 ， 


让 人 感觉 有 些 混乱 。 这 时 候 我 们 
可 以 通过 执行 “图 层 > 新 建 图 层 组 ”菜单 命令 来 创建 图 层 组 ， 将 图 层 
按照 不 同 的 角色 进行 分 类 。 此 外 ， 如 果 同 一 个 部 位 有 多 个 图 层 ， 那 么 
也 可 以 给 每 一 个 部 位 创建 图 层 组 来 进行 区 分 。 贺 回 

底 色 填充 完成 后 的 效果 如 图 回 。 


头发 ( 针 妙 丸 ) LR (EW) 
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©: ©: 
B41 B 62 
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O:: 0: 
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R 69 R94 
©: ©: 
B51 B41 
EI 
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ei: ©: 
B45 B 62 
R69 
@:: 
B51 
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上 色 - 角 色 ( 少 名 针 妙 丸 ) 


在 底 色 图 层 上 方 新 建 图 层 ， 并 
单 击 “ 创 建 剪 贴 蒙 版 ”按钮 图 ， 这 
样 一 来 ， 填 充 颜色 时 就 不 会 超出 底 
色 的 范围 了 。 

然后 ， 使 用 “1-2” 中 准备 的 
“和 柔 虚 水 彩 ” 画 笔 绘 制 头发 的 阴影 、 
膀子 以 及 凹凸 部 分 的 阴影 。 采 用 比 
底 色 略 深 的 颜色 进行 填充 。 


粗略 地 画 出 阴影 后 ， 执 行 “ 图 
层 > 向 下 合并 ”菜单 命令 , $ “4-1” 
中 的 图 层 与 底 色 图 层 合 并 。 

然后 使 用 “1-2” 中 的 “ 混 色 油 
彩 ” 画 笔 更 加 细致 地 描画 阴影 。 轿 

当 阴影 部 分 表现 过 于 清晰 时 ， 
可 使 用 “和 桑 虚 水 彩 ” 笔 刷 及 “1-3- 
中 的 “ 混 色 ”工具 将 阴影 部 分 的 边界 
调 模糊 一 些 ， 并 调整 阴影 外 形 。 回 

重复 “填充 阴影 一 模糊 一 调整 
外 形 ” 这 几 步 操作 ， 填 充 到 一 定 程度 
后 ,执行 “图 层 > 新 建 色调 调整 图 
层 ” 菜 单 命令 来 创建 “曲线 ”和 “ 色 
阶 ” 调 整 图 层 ， 创 建 剪贴 蒙 版 调整 色 
Wa. 曲线 ”可 通过 RGB、 红 、 绿 、 
蓝 各 外 通道 来 细微 调整 色调 。 区 

调整 好 色调 之 后 再 继续 填充 ， 
直到 自己 满意 为 目 。 BB 
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给 服装 上 色 时 ， 其 步骤 顺序 与 给 皮肤 上 色 时 的 顺序 是 一 样 的 。 首 先 粗略 地 填充 阴影 ， 然 后 将 阴影 的 分 界线 调 模糊 
一 些 ， 使 阴影 部 分 的 表现 更 清晰 。 再 使 用 色调 调整 图 层 来 调整 色调 ， 接 着 继续 填充 ， 直 到 自己 满意 为 止 。 图 

给 裙 边 上 色 时 ， 要 注意 区 分 光线 照射 到 的 部 位 以 及 照射 不 到 的 部 位 ， 要 明确 地 表现 出 明暗 的 差别 。 正 

另外 ， 给 单 全 部 位 上 色 时 ， 如 果 这 个 部 位 的 颜色 产生 了 偏差 ， 就 会 影响 画面 整体 的 平衡 感 ， 因 此 有 时 候 也 可 以 通 
过 “导航 窗口 =- 面 板 来 观察 着 画面 整体 进行 描绘 。 


给 头发 上 色 时 ， 一 定 要 充 
分 注意 发 根 和 发 尾 的 方向 。 允 
前 额 的 头 龙 ， 特 别 是 光线 
直射 的 部 位 ， 要 使 用 近似 于 白 
色 的 亮色 来 添加 表现 高 光 。 上 E 


色调 调整 图 层 

如 果 创 建 了 色调 调整 图 层 ， 那 么 对 于 调整 图 层 以 下 的 所 有 图 层 ， 就 可 以 使 用 “色相 /饱和 度 /明度 ”以 及 “曲线 ”等 调整 效 
果 。 由 于 调整 操作 不 是 针对 图 层 中 的 图 像 ， 我 们 可 以 尝试 各 种 设置 ， 并 对 设置 之 后 的 各 项 参数 进行 调整 和 更 改 。 对 于 调整 
参数 的 更 改 ， 除 了 “ 反 相 ”以 外 ， 都 可 以 通过 在 “图 层 ” 面 板 中 双击 色调 调整 图 层 的 缩 略 图 来 实现 。 如 果 删 除 色调 调整 图 
层 ， 或 者 将 其 隐藏 起 来 ， 图 像 就 会 还 原 到 调整 之 前 的 效果 。 
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现在 我 们 用 同样 的 方法 
来 给 正 绰 上 色 。 

描绘 有 染发 的 发 丝 时 ， 先 
将 白色 与 黑色 的 部 分 粗略 地 填 
充 在 同一 个 图 层 上 。 

然后 进一步 细致 摘 绘 ， 
注意 发 根 与 发 尾 的 方向 。 

接 下 来 绘制 前 额 的 红色 
头发 ， 在 头发 的 底 色 图 层 上 方 
创建 剪贴 蒙 版 进行 描绘 。 

待 填充 到 一 定 程度 之 后 ， 
将 其 与 头发 图 层 合 并 。 进 行 
模糊 处 理 后 , | 使 颜色 融合 在 
EA 


由 于 此 幅 插 画 中 ， 正 邪 的 位 置 靠 后 ， 因 此 
不 需要 绘制 得 过 于 细致 。 这 也 是 考虑 到 与 针 妙 
妃 产 生 对 比 ， 伙 而 不 将 正邪 画 得 过 于 显眼 。 

这 样 一 来 ,= 角色 的 上 色 就 大 致 完成 了 。 E 
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Crowded Draw 


a A 
CE TREN 
为 了 巩固 完成 图 的 效果 ， 现 在 来 调整 一 下 画面 整体 的 色调 。 | | 
首先 ， 选 择 “ 渐 变 ” 工 具 中 的 “ 光 球 ”渐变 ， 单 击 “ 子 工 ESA 
A” 面板 底部 的 “创建 当前 所 选 子 工 具 的 副本 ”按钮 回 ， 复 制 子 — 
TH. E x= ER 
接 下 来 ,在 “工具 属性 ”面板 中 单 击 “高 级 设置 ”按钮 , 打 MS az 
“编辑 渐变 ”对 话 框 。 正 | ea 
然后 双击 “渐变 组 ”中 的 “暗淡 阴影 ( 红色 ) ”选项 ， 设 置 — El 
渐变 效果 。 | zer. 
使 用 设置 的 渐变 效果 ， 从 背景 画面 的 顾 上 方向 右 下 方 添加 渐 | B j? 
变 效果 。 ne 
u oe 
: QS 
MER E20): o > 
bis vif FRE 0): 100 > 
| (= «> | Ke: © 前 景色 四 
CI + RREO 
© 指定 色 (C) 
= m / 
RASMEC 
1A x 
| wag e 


分 别 为 各 个 角色 的 图 层 组 创建 图 层 
版 ， 调 整 色调 。 
对 于 正 收 ， 我 们 创建 混合 模式 为 “正片 赤 


剪贴 蒙 


底 ” 的 蒙 版 图 层 ， 并 填充 红茶 色 ， 使 其 变 暗 
如 果 仅仅 是 创建 正片 合 底 的 图 层 蒙 版 ， 可 能 全 
使 图 片 显得 过 于 错 瞳 ， 因 此 可 以 在 上 面 再 蕉 加 
“ 桑 光 ”模式 图 层 ， 以 此 来 调整 明亮 度 。 

对 于 针 妙 丸 ， 我 们 将 用 “1-3” 中 准备 的 
“ 滤 色 ”模式 图 层 放 在 下 方 ， 
ES: A AAS. ETR, ARK 
色 的 渐变 图 层 上 县 加 “ 强 光 ” 模 式 图 层 ， 使 其 
SERS EM, ， 从 而 更 吸引 人 的 眼球 。 


混合 模式 ER X 


kyachi x 少 名 针 妙 丸 & 鬼 人 正邪 


现在 我 们 来 给 背景 添加 几何 图 案 

使 用 “1-4” 创建 的 自 定义 修饰 笔 刷 直接 
行 绘制 

另外 ， 绘 制 黑色 的 箭头 标示 时 ， 可 通过 复制 & 
粘贴 来 增加 数量 ， 然 后 通过 执行 “编辑 > 变换 > 
缩放 /旋转 ”菜单 命令 来 调整 箭头 标示 的 尺寸 以 及 
位 置 。 


NÉ 


混合 模式 2 (Ri. 33756) 

RI 

全 加 颜色 的 浓度 决定 着 混合 效果 的 不 同 。 如 果 芭 加 的 颜色 比 浓度 为 50% 的 灰色 更 
Fe, 那么 就 像 进行 了 “ 减 淡 ” 处 理 一 样 ， 得 到 的 颜色 比 原来 的 颜色 更 亮 。 

如 果 双 加 的 颜色 比 浓度 为 50% 的 灰色 更 暗 ， 那 么 就 像 进行 了 “加 深 ” 处 理 一 样 ， 
得 到 较 暗 的 颜色 。 

如 果 夫 加 了 浓度 为 50% 的 灰色 ， 那 么 就 会 还 原 到 芭 加 之 前 的 效果 。 
绘制 时 如 果 不 与 有 颜色 的 部 分 重 仅 ， 那 么 就 会 表现 为 白色 。 

与 下 方 图 层 的 颜色 完美 融合 在 一 起 ， 能 够 给 人 以 柔和 的 视觉 感受 。 


强 光 A 
如 果 世 加 的 颜色 比 浓度 为 50% 的 灰色 更 亮 ， 那 么 就 会 得 到 近似 于 “ 滤 色 ”处 理 的 。 i 
亮色 。 | 
如 果 芭 加 的 颜色 比 浓度 为 50% 的 灰色 更 暗 ， 那 么 就 会 得 到 近似 于 “正片 县 底 ” 处 
理 后 的 暗色 。 

如 果 双 加 了 浓度 为 50% 的 灰色 ， 那 么 就 会 还 原 到 又 加 之 前 的 效果 。 如 果 绘 制 时 不 
与 有 颜色 的 部 分 重 琶 ， 当 区 加 的 颜色 比 50% 的 灰 亮 时 ， 将 会 表现 为 白色 ; SEM | 
的 颜色 比 50% 的 灰暗 时 ， 则 表现 为 原来 的 颜色 。 | 
表现 出 直接 接受 光线 照射 的 效果 。 | 


Finish 


润色 完成 


现在 我 们 来 绘制 瞳孔 。 这 里 我 们 在 绘制 时 注意 表现 出 针 妙 丸 


与 正邪 的 对 比 。 


对 于 针 妙 丸 ， 我 们 使 用 红色 和 蓝 色 这 一 组 相反 的 色调 来 描绘 


瞳孔 ， 使 瞳孔 给 人 的 印象 更 加 鲜明 。 
此 外 ， 加 入 清晰 的 黄色 与 白色 的 高 光 。 


相反 ， 我 们 在 描绘 正 邪 的 瞳孔 时 ， 要 尽量 控制 颜色 的 种 类 和 


我 们 为 角色 和 服 的 下 摆 处 添加 日 式 风 格 的 
纹理 素材 ”。 

首先 , 执行 “文件 > 导入 > 图 像 ” 菜 单 命令 
载 入 纹理 素材 ， 然 后 执行 “图 层 > 栅 格 化 ”菜单 
命令 将 其 变换 为 标准 图 层 。 

在 和 服 的 填 色 图 层 上 方 添加 纹理 素材 图 层 ， 
并 创建 为 剪贴 蒙 版 ， 不 需要 的 部 分 使 用 “橡皮 
擦 ”工具 将 其 擦 除 。 此 外 ， 将 蒙 版 图 层 的 混合 
模式 设置 为 “正片 芭 底 ”， 并 根据 平衡 感 来 降低 
不 透明 度 。 


x 仍 0 风 传统 纹样 素材 集 HE) (SB creative 刊 ) 中 收录 
的 素材 。 


接 下 来 我 们 对 针 妙 丸和 服 带子 的 纹样 以 及 
木 碗 的 图 案 等 细节 部 分 ， 都 进行 细致 的 描绘 。 

通过 对 整个 插画 的 主体 部 分 进行 非常 细致 
的 描绘 ， 以 达到 吸引 读者 视线 的 目的 。 


PUR 


— 8 a 


© 


图 像 (1).… 
图 像 到 图 实 (P).. 
EAS)... 
ARENE)... 


IS 


kyachi x 少 名 针 妙 丸 & AA ITEM 
y 


在 即将 最 终 完成 整 幅 插画 的 时 候 ， 我 们 再 来 对 整体 的 色调 进行 
一 次 调整 。 通 过 添加 色调 调整 图 层 以 及 “6-2” 中 的 混合 模式 图 
层 ， 进 一 步 加 强 针 妙 丸 与 正邪 两 个 人 的 对 比 。 


最 后 ， 进 一 步 加 工 不 满意 
的 部 分 以 及 个 别 细节 部 分 ， 完 
成 绘制 。 
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Color Palette 


HISONA 
主要 作品 包括 《FireAlpaca start BOOK》、《 东 方 绘 技 帖 》( 玄 光 社 ) 的 创作 讲解 插图 ， 以 及 《游戏 制作 者 的 北欧 神话 事 典 》( 翔 泳 社 ) 的 插图 。 另 外 还 参与 


同人 音乐 社团 的 套 封 插图 
另外 还 在 同人 社团 “suoi 


COMMENT 


每 一 次 创作 插图 都 能 有 不 同 的 创作 方法 ， 
能 在 创作 插画 方面 对 大 家 


头发 -HAIR 
a R173 R 131 R90 
I G 138 ae G 100 3 G70 
= B137 B 101 B 81 
R 255 R 198 R 81 
G 196 G 86 a G38 
B 88 B 43 B 14 
皮肤 -SkIN- 
R 248 R 213 R 180 
G 228 G 147 G 109 
B 201 B 100 B74 
R 240 R 220 R 153 
G 221 G 186 & G 102 
B 201 B 152 B75 
R 109 R76 R 46 
& G69 G49 de G31 
B49 B 40 B28 
小 物件 -ACCESSORIES 
R 238 R 152 R 146 
G214 $ G 136 ea G85 
B78 B 64 B 84 
R 154 R 251 R 188 
a G 104 G213 G119 
B75 B 128 B 58 
KIÉ -FLAME 
R 230 R 238 R 203 
G 180 G 125 G87 
B79 B 60 B 45 


创作 


retsym” 中 重点 参与 东方 Project 活 动 


[suoiretsym] http://suoiretsym.com/ 
http://www.pixiv.net/member.php?id=173260 
https://twitter.com/hisona_ 


Mau Wacom Cintiq13HD 


有 所 帮助 ， 那 我 将 感到 非 


HISONA x 比 那 名 居 天 子 


Preparation 


Ol tis 
AAA 


这 是 平时 的 操作 环境 。 

液晶 手绘 板 ( Cintiq 13HD) 中 ， 显 示 的 是 优 动漫 
PAINT 的 画面 。 

PC 端的 主 面板 中 放大 显示 着 “导航 窗口 ”面板 。 这 样 
一 来 ， 就 可 以 一 边 对 整体 插画 进行 确认 一 边 进行 操作 了 o 


Er 308 
men aen seu ses mpv mo mom we | 
Sans | 
工 -一 tas = Gm 


优 动漫 PAINT 的 功能 非常 多 URRH mis: y KC) | 
初始 状态 在 使 用 时 可 能 比较 混乱 ， 因 此 , 我 ”让 hn eu 


们 可 以 将 几乎 不 怎么 用 的 功能 面板 隐藏 起 来 。 al m]; 
并 将 工具 、 工 具 属性 、 子 工具 、 笔 刷 尺 寸 等 m 
各 个 面板 放 于 左 侧 ， 色 相 环 、 图 层 、 图 层 属 Esteve 
性 等 各 个 面板 放 于 右 侧 。 素 材 面板 虽然 只 “pF 
在 绘制 漫画 的 时 候 才 会 用 到 ， 但 由 于 漫画 与 (1 MN 
彩色 插图 都 是 在 同一 个 界面 进行 操作 的 ， 因 |e 
此 我 们 在 这 里 让 它 保持 显示 的 状态 。 BR 


EFE) “OE5” WI “108” SRIEN, MI 
用 于 火 粉 的 “和 风 渗 化 浓 钢 笔 ” 笔 刷 回 ， 这 些 笔 刷 都 是 感 兴 趣 的 
绘 师 免 费 发 布 的 素材 。 大 家 可 以 在 与 “ 优 动漫 PAINT” 同 时 安装 WERE se 
的 “绘画 助手 ”的 “ 找 灵 感 > 素材 中 心 ”中 进行 下 载 。 FEE > 


POIN 


素材 的 下 载 
如 果 默 认 的 素材 不 能 满足 你 的 需求 ， 还 可 以 从 与 “ 优 动漫 PAINT” 同 时 安装 的 “绘画 助手 ”的 窗口 中 寻找 新 的 素材 并 下 载 
使 用 。 可 以 下 载 的 素材 不 仅 有 笔 刷 素 材 ， 还 有 纹理 素材 、3D 素 材 等 ， 种 类 非常 丰富 。 


启动 “绘画 助手 ” 

如 果 想 要 启动 “绘画 助手 "， 可 通过 在 PC 端的 “开始 ” 菜 
单 以 及 桌面 的 四 图 标 进行 启动 。 

如 果 您 已 经 注册 了 “绘画 助手 ”的 会 员 ， 那 么 就 可 以 直接 
单 击 “ 登 录 ” 按 钮 ， 输 入 注册 的 邮箱 地 址 和 密码 就 可 以 登 
录 了 。 如 果 您 还 没有 注册 ， 单 击 “ 注 册 ” 注 册 成 为 会 员 。 
当然 ， 即 使 您 不 是 “绘画 助手 ”的 会 员 ， 也 可 以 下 载 素 
材 ， 但 是 如 果 注 册 了 会 员 ， 那 么 可 下 载 的 素材 种 类 会 更 加 
丰富 。 


寻找 素材 并 下 载 

要 想 下 载 素材 ， 首 先 单 击 “ 绘 画 助手 ”窗口 的 “ 找 灵 
感 ”按钮 ， 在 “素材 中 心 ”选项 面板 中 来 寻找 素材 。 若 
发 现 了 喜欢 的 素材 ， 就 可 以 单 击 它 的 缩 略图 ， 从 素材 的 ee 
详情 页 面 进行 下 载 。 a ah 
另外 ， 这 些 素材 既 有 可 以 免费 下 载 的 ， 也 有 需要 付费 下 


载 的 3 somes AOA Ae en emis ns 
o t 2: + 248 2 + 2 


导入 下 载 的 素材 
在 “绘画 助手 ”中 下 载 的 素材 ， 都 保存 le TA] 
A e ERAS 
下 载 的 是 笔 刷 素材 ， 则 可 以 将 其 拖 电 到 ong 


A 


“ 子 工具 ”面板 中 ， 笔 刷 就 添加 成 功 了 。 
如 果 是 图 像素 材 ， 则 可 以 将 其 拖 电 到 男 
布 上 ， 这 样 一 来 就 粘贴 成 功 了 。 加 Mes 
另外 ， 如 果 不 是 在 “绘画 助手 ”窗口 中 ¡lie 
下 载 的 素材 ， 也 可 以 通过 PC 端 将 其 导 
A B 


HISONA x 比 那 名 居 天 子 


Rough Sketch 


02 El8 
“手绘 草图 之 后 再 导入 电脑 中 


草图 是 使 用 细 铅 笔 和 素描 本 手绘 的 。 画 好 的 草图 ， 在 经 过 
扫描 导入 电脑 中 之 后 ， 还 可 以 对 细节 部 分 进行 调整 ， 因 此 我 们 
在 绘制 草图 的 时 候 可 以 尽情 地 大 胆 描绘 。 

KFE “DOUBLE SPOLIER” 40 “RRR” FEN 
出 了 非常 勇猛 的 动态 ， 因 此 这 里 我 想 要 表现 出 角色 的 帅气 。 

草图 画 好 之 后 ， 执 行 “文件 > 新 建 ” 菜 单 命令 来 创建 分 辨 率 
为 350dpi 的 新 画布 。 由 于 本 次 绘制 的 插图 是 需要 印刷 的 ， 所 以 
我 们 执行 “视图 > 裁 切 标记 /基本 框 设置 ”菜单 命令 来 设置 裁 切 
标记 ， 这 样 就 不 会 使 插图 中 重要 的 部 位 被 裁 切 掉 了 。 回回 

执行 “文件 > 导入 > 图 像 ” 菜 单 命令 来 导入 图 像 ( 或 者 通过 
“文件 > 导入 > 扫描 ”菜单 命令 直接 扫描 ) 。 

扫描 的 图 像 可 以 通过 执行 “图 层 > 栅 格 化 ”菜单 命令 来 转换 
为 标准 图 层 。 还 可 以 通过 执行 “编辑 > 变换 > 自由 变换 ”菜单 命 
令 来 变更 绯 想 剑 的 角度 。 同 时 补充 绘制 绯 起 剑 发 出 的 火焰 和 背 
景 中 的 要 石 ， 并 对 不 满意 的 部 分 进行 调整 。 回 


REM say BOW) WACH) 
` rl+Num+ 


BIE: 216.00 DWE: 350 dpi 确定 
MR: 263.00 单位 : mn 


Y 裁 切 标记 /基本 框 (0) 
裁 切 标记 (成品 框 ) 
WEG): 210 > 自 定 X v 
MRE): 257 > 


iù): 3.00 > 


基本 框 (内 框 ) 
REM: 149.00 


> 
MG): 219.00 > HEAD v 
MR): 0.00 > 
OA 0: 0.00 > 
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Line Drawing 


因为 我 不 擅长 用 软件 绘制 那 种 特别 流畅 的 线条 ， 所 以 我 使 
用 “1-3” 中 准备 的 铅笔 笔 刷 “10B” 笔 刷 来 绘制 线 稿 。 ALANS 
将 草图 的 不 透明 度 降低 为 15% ， 比 较 薄 ， 然 后 在 上 方 新 建 
图 层 进行 线 稿 的 绘制 。 EN 2 
A E SSN PP RR 
| 请 介 时 候 也 画 出 来 


线条 则 要 画 得 细 一 些 。 SAL 

另外 ， 一 些 面积 较 小 的 阴影 ， 这 个 时 候 也 可 以 先 绘制 出 来。 INS pn 
R115 TMA MZ, pP grr 

3 G95 7 - 一 一 15 % 正常 


587 所 的 线条 来 绘制 > 草图 


咱 面积 较 小 的 阴影 这 


> 


100 % 正常 
线 稿 


草图 阶段 的 手 部 和 剑 绘制 得 太 过 粗糙 ， 因 此 我 们 先 描绘 这 
两 部 分 的 底稿 。 在 草图 上 方 新 建 图 层 描绘 底稿 ， 然 后 在 线 稿 上 =\ © 
新 建 线 稿 图 层 进行 清 稿 。 画 出 手指 甲 可 以 让 角色 比较 有 女人 味 ， | ve 
我 很 喜欢 这 样 的 表现 方式 。 El) 
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绯 想 剑 发 出 的 火焰 ， 由 于 在 后 
面 会 进行 通 透 处 理 ， 因 此 这 里 在 其 
他 的 图 层 上 进行 描绘 。 

绘制 火焰 时 要 意识 到 火焰 的 来 
源 、 空 气流 的 旋转 、 以 及 向 上 方 扩 
展 的 动态 。 回 

线 稿 的 绘制 就 完成 了 。 回 
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Underpainting 


04332 


[ZE E] 

, e EA | 

首先 我 们 来 填充 火焰 的 底 色 。 | MS | m rer 
只 显示 火焰 线 稿 ， 在 线 稿 下 方 新 建 图 层 。 [Jasa AAA, 


线条 中 断 的 部 分 要 先 填补 完整 之 后 ， 再 使 用 | 2327 | 
“填充 ”工具 来 填充 颜色 。 这 时 ， 在 “工具 属性 ” 
面板 中 勾 选 “多 图 层 参照 ” 复 选 框 ， 启 用 “全 部 
22" Bl. 这样 一 来 就 可 以 同时 参照 多 个 图 层 进 
行 填充 了 。 因 此 ， 选 中 线 稿 图 层 ， 使 用 “ 魔 棒 ” | 
工具 创建 选区 ， 选 中 要 填充 底 色 的 图 层 ， 这 样 就 | | 
可 以 节省 填充 的 步骤 了 。 回回 | 
使 用 “填充 ”工具 无 法 填充 到 的 细小 部 位 ， | 
可 以 使 用 “钢笔 ”工具 进行 填 色 。 这 样 火焰 的 底 | 
色 就 填充 完成 了 。 


r — 一 T — — Al 
ABRI | | 


除 火焰 外 ， 我 们 还 要 填充 角色 和 小 物件 等 的 底 色 。 

只 显示 角色 、 小 物件 的 线 稿 ， 在 线 稿 下 方 新 建 图 层 。 E ? 

图 层 创建 好 之 后 ， 首 先 使 用 绘制 线 稿 的 铅笔 笔 刷 “| 一 三 "i 

“10B” 笔 刷 ， 沿 着 线 稿 边缘 上 一 圈 色 。 这 样 一 来 ， 在 填充 + 2 — 


颜色 的 时 候 就 会 更 有 韵味 。 “ys D] 
边缘 上 色 完成 后 ， 使 用 “填充 ”工具 来 填 色 。 边 缘 部 IS 
分 还 保留 着 铅笔 的 质感 ， 线 条 的 内 侧 都 填充 了 底 色 。 回 yk \ 
填 色 完 成 之 后 ， 将 两 个 线 稿 图 层 的 混合 模式 都 设置 为 | a DORR 
“线性 加 深 ”。 这 样 一 来 ， 填 充 的 颜色 与 线 稿 部 分 就 会 恰 到 aF KE DN 
好 处 地 融合 在 一 起 ， 并 且 线 稿 颜色 会 变 深 。 S 17 mp 
然后 暂时 先 将 火焰 的 颜色 变换 为 白色 ， 这 样 底 色 就 完 | EDO" ER 
RTE 1D] 3 - A - 
i — zn = G 4 = 
" Lae. 
> si A | } Ñ s | 
[] 100 x SHCHER A Er Be FS 
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Paint - Character 


现在 我 们 开始 进行 细致 上 色 。 
上 色 时 主要 使 用 的 是 以 “画笔 ” 
工具 的 “不 透明 水 彩 ” 笔 刷 为 基础 
创建 的 自 定义 笔 刷 “ 针 管 笔 ' 。 四 

将 火焰 的 线 稿 和 底 色 图 层 隐藏 
起 来 ， 首 先 给 整体 添加 明暗 关系 。 
由 于 细节 的 部 分 可 以 一 边 上 色 一 边 
进行 调整 ， 因 此 目前 可 以 粗略 地 上 
色 ， 只 要 能 区 分 清楚 亮 部 和 暗部 就 
可 以 了 。 

我 们 要 在 “4-2” 中 填充 了 底 色 
的 图 层 上 直接 添加 明暗 关系 ， 因 此 启 
用 “锁定 透明 像素 ”图 ， 涂 色 的 时 候 
注意 不 要 超出 底 色 的 范围 。 回 回 


在 添加 明暗 关系 的 底 色 图 
层 上 方 新 建 图 层 ， 并 单 击 “ 创 
建 剪贴 蒙 版 ”按钮 剧 ， 将 混合 
ERREA “SH. 

这 样 就 可 以 在 保持 “5-1” 
中 创建 的 明暗 关系 的 基础 上 
进行 上 色 ， 以 获得 非常 和 谐 的 
Bids 
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单 色 绘画 法 


单 色 绘画 法 指 的 是 ， 首 先 使 用 单一 的 色调 来 描绘 浓淡 ， 清 晰 地 表现 出 亮 部 和 暗部 ， 然 后 在 这 个 基础 上 进行 上 色 的 技法 。 
那么 ， 在 数码 绘图 的 情况 下 ， 就 是 在 描绘 了 浓淡 的 图 层 上 方 创建 混合 模式 为 “ 共 加 ”的 图 层 ， 然 后 再 上 色 。 这 样 一 来 ， 就 
可 以 在 维持 下 方 图 层 明 暗 关系 的 基础 上 进行 上 色 了 。 不 仅仅 是 “又 加 ”图 层 ， 还 可 以 使 用 “正片 蕉 底 ” 图 层 来 添加 阴影 ， 
或 者 使 用 “线性 减 淡 ( 添加 ) ”图 层 来 给 光线 直射 的 部 分 上 色 ， 从 而 更 好 地 强调 出 明暗 关系 。 
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填 色 到 一 定 程度 时 ， 执 行 “图 层 > 向 下 合 
并 ”菜单 命令 ,将 二 加 图 层 与 填 色 图 层 合 
并 ， 细 致 地 进行 上 色 。 

基本 方法 是 使 用 “吸管 ”工具 吸取 想 要 
细致 上 色 部 分 附近 的 颜色 ,使 用 “针管 笔 ” 
笔 刷 一 边 调整 细节 一 边 上 色 。 

由 于 在 “4-2” 涂 底 色 的 时 候 ， 使 用 了 铅 
笔 笔 刷 .10B” 笔 刷 围绕 线 稿 边 缘 上 色 ， 因 此 
这 里 盾 色 的 感觉 有 点 类 似 手绘 的 风格 。 E 


关于 头发 的 上 色 ， 覆 盖 到 脸 部 的 部 
分 要 使 用 混合 了 少许 肤色 的 颜色 ， 这 样 
REAM IR. A, MAMA 
添加 淡淡 的 红色 调 。 

头发 在 皮肤 上 形成 的 阴影 ， 是 明暗 
关系 较为 清晰 的 部 分 ， 因 此 边界 部 分 用 
深 色 来 绘制 。 E 

瞳孔 在 绘制 时 要 注意 上 睫毛 和 上 眼 
瞪 的 阴影 部 分 ， 即 眼睛 的 上 半 部 分 是 暗 
部 ， 下 半 部 分 是 亮 部 。 上 暗部 与 亮 部 的 分 
界线 同样 要 用 深 色 线 条 来 绘制 。 

在 脖子 和 头发 阴影 部 分 的 边缘 加 入 少 
许 带 有 蓝 色调 的 反射 光 。 在 这 里 加 入 反射 
光 ， 目 的 是 减少 阴影 部 分 的 黏着 感 。 回 

手臂 和 手 部 要 描绘 得 圆润 流畅 一 些 ， 
手指 甲 涂 上 红色 ， 更 能 够 强调 出 女性 的 

整体 上 基本 都 是 使 用 自 定义 笔 刷 “ 针 
管 笔 ”来 填 色 和 的， 皮肤 和 眼睛 的 高 光 使 
用 “10B” 铅笔 笔 刷 来 描绘 。 


皱 裙 分 为 两 个 阶段 来 进行 上 色 。 

对 于 阴影 较 多 的 部 分 以 及 颜色 较 暗 
的 部 分 ， 与 其 说 是 “描绘 阴影 ”， 不 如 说 
是 “表现 光亮 我 们 首先 填充 暗色 调 ， 
然后 再 在 上 面 添 加 亮色 调 。 
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度 ， 但 是 整体 给 人 质地 较 
硬 的 感觉 ， 因 此 粗略 绘制 
的 阴影 边界 我 们 将 用 “ 混 
色 ” 工 具 的 “水 彩 溶 合 ” 
笔 刷 来 使 其 变 模糊 。 四 

另外 ， 由 于 帽子 的 材质 
并 不 是 强烈 反光 的 材质 ， 
所 以 这 里 我 们 要 控制 高 光 
的 使 用 。 El 

对 于 桃子 和 树叶 ， 我 
们 可 以 参考 着 照片 资料 来 
进行 填 色 。 


我 们 把 袖口 部 分 想象 为 金属 质地 ， 因 此 表现 出 稍微 强烈 的 
高 光 和 阴影 的 色差 ， 体 现 出 金属 的 质感 。 
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混合 模式 3 ( 又 加 、 减 去 、 加 深 、 线 性 减 淡 ) 


am 

以 下 方 一 个 图 层 的 颜色 为 基准 ， 
3 “TEA SRR” m "Re" ET 
识别 后 混合 。 混 合 之 后 ， 亮 部 会 
变 得 更 亮 ， 暗 部 会 变 得 更 暗 。 


颜色 加 深 / 线性 加 深 

可 以 得 到 胶卷 照片 的 加 深 效果 。 
将 下 方 一 个 图 层 图 像 的 颜色 变 
暗 ， 并 增强 了 对 比 度 之 后 ， 混 合 
设置 图 层 的 颜色 。 

“线性 加 深 ” 指 的 是 减弱 对 比 度 ， 
使 整体 变 暗 。 
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减 去 
将 下 方 图 层 的 颜色 减 去 后 ， 与 设 
置 的 图 层 颜 色 进 行 混 合 。 因 为 从 
下 方 图 层 的 颜色 中 减 去 了 世 加 图 
层 的 颜色 ， 所 以 图 像 基 本 上 是 变 
暗 了 。 


线性 减 淡 ( 添加 ) / 

线性 减 淡 ( 发 光 ) 

将 下 方 图 层 的 颜色 减 淡 后 ,与 设 
置 的 图 层 颜 色 进 行 混合 。 混 合 后 
的 图 像 比 原来 的 颜色 要 亮 。 在 想 
要 表现 发 光 效果 时 很 有 用 。 
“线性 减 淡 ( 发 光 ) ”用 于 半 透 明 
部 分 时 能 够 获得 更 强烈 的 效果 。 
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裙子 上 彩虹 色 的 装饰 物 ， 我 们 将 
其 想象 为 有 光泽 质感 的 物件 。 上 色 时 ， 
我 们 在 底 色 图 层 上 方 新 建 混 合 模式 为 
“线性 减 淡 ( 发 光 ) ”的 图 层 ， 并 加 入 
强烈 的 高 光 使 其 变 得 耀眼 ， 同 时 将 颜 
色 的 分 界 处 稍微 模糊 一 下 。 加 

在 瞳孔 的 下 半 部 ， 使 用 “喷枪 ” 
工具 的 “ 渐 强 ”添加 少量 的 光线 。 回 

完成 后 执行 “图 层 > 向 下 合并 ” 菜 
单 命令 , 将 “线性 减 淡 ( 发光)” 的 图 
层 与 底 色 图 层 合 并 起 来 。 


Ve % 线性 … 


: 线 稿 


我 们 将 绯 想 剑 的 剑 柄 也 设 定 为 金属 的 质 
地 。 通 过 “吸管 ”工具 拾取 “5-7” 中 填充 的 
袖口 颜色 进行 填充 ， 同 样 要 表现 出 稍 强 的 高 光 
和 阴影 的 色差 。 

剑 刀 部 分 的 上 色 也 要 表现 出 金属 的 质感 。 


给 要 石 填 色 时 要 表现 出 凹凸 不 平 的 表面 
质感 。 凸 出 的 部 分 用 较 亮 的 茶色 来 填充 ， 凹 
陷 的 部 分 用 较 暗 的 茶色 来 填充 ， 以 表现 出 凹 
凸 不 平 的 质感 。 

同时 ， 在 下 方 添加 蓝 白 色 的 反射 光 。 


Paint - Other 


首先 ， 将 火焰 的 线 稿 和 
底 色 图 层 显示 出 来 ， 启 用 底 
色 图 层 的 “锁定 透明 像素 ” 
图 。 使 用 “吸管 ”工具 拾取 
绯 想 剑 刃 的 中 间 色 ， 用 来 填 
充 火 焰 的 底 色 图 层 。 加 
拾取 剑 刃 深 色 部 分 的 颜 
色 ， 粗 略 地 填充 阴影 色 。 回 
细 化 阴影 色 。 拾 取 剑 刃 
亮 部 的 颜色 ， 使 用 同样 的 方 
法 来 填充 高 光 部 分 。 回 


要 想 使 火焰 变 得 通 透 ， 如 果 只 是 降低 图 
层 的 不 透明 度 ， 可 能 得 不 到 很 好 的 效果 ， 因 
此 这 里 使 用 降低 了 浓度 的 “喷枪 ”工具 的 


“ 渐 强 ”， 只 改变 一 部 分 的 通 透 感 。 

如 果 直 接 擦 除 部 分 火焰 的 颜色 ， 虽 然 也 
可 以 变 得 通 透 ， 但 是 在 后 期 调整 通 透 感 的 时 
候 ， 还 需要 再 次 同样 地 重新 填充 颜色 与 浓淡 ， 
这 样 的 方式 并 不 是 很 方便 。 

因此 ， 这 里 我 们 首先 执行 “图 层 > 复制 图 
层 ” 菜 单 命令 来 复制 火焰 的 填 色 图 层 ， 对 复 
制 得 到 的 图 层 进行 “创建 剪贴 蒙 版 ”图 的 操 
作 。 

执行 “图 层 > 从 图 层 载 入 选区 > 新 建 选 
区 ”菜单 命令 来 创建 火焰 填 色 的 选区 。 回 

这 样 一 来 ， 火 焰 的 颜色 与 浓淡 就 得 以 维 
持 。 我 们 就 可 以 使 用 透明 的 “喷枪 ”工具 在 
基础 填 色 图 层 的 选区 内 擦 除 颜 色 了 。 或 者 如 
果 不 满意 的 话 还 可 以 重新 涂 上 适当 的 颜色 ， 
直至 调整 到 自己 满意 的 通 透 感 。 回 回 

完成 之 后 ， 取 消 选 区 ， 与 剪贴 蒙 版 图 层 
合并 起 来 。 
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接 下 来 ， 我 们 来 让 火 
焰 发 光 。 

首先 ， 再 次 复制 火焰 
的 填 色 图 层 ， 将 复制 图 层 
的 混合 模式 设置 为 “线性 
减 淡 (发 光 )”。 A 

接 下 来 ， 对 复制 得 到 
的 图 层 执行 “ 滤 镜 > 模糊 > 
高 斯 模糊 ”菜单 命令 ， 使 
其 变 得 模糊 。 这 里 设置 模 
糊 的 范围 为 25.53。 加 

最 后 ， 将 图 层 的 不 透 
明度 降低 为 51% ， 调 整 发 
光度 。 同 时 ， 使 用 “喷枪 ” 
工具 的 “ 渐 强 ” 笔 刷 在 绯 
ESA, A 
微 表现 出 发 光 的 感觉 。 回 
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底 色 -火焰 


背景 由 两 个 图 层 组 合 而 成 。 

上 方 图 层 使 用 茶色 填充 后 ， 
使 用 “渐变 ”工具 的 “渐变 擦 
R LAR ERE. DE 

下 方 图 层 全 部 使 用 米色 来 填 
Z. aA 

RER HAA LF we 
本 完成 了 。 回 
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Crowded Draw 


给 画面 的 一 部 分 上 色 ， 调 整整 体 的 色调 。 

执行 “图 层 > 新 建 图 层 组 ”菜单 命令 来 新 建 图 
层 组 ， 将 主要 的 图 层 都 集中 起 来 。 然 后 在 上 方 新 建 
BARRA “SI WAE, AI MESUR 
版 ”图 来 给 图 层 组 创建 图 层 蒙 版 。 

使 用 “喷枪 ”工具 的 “ 渐 强 ”工具 ， 将 皮肤 等 
明亮 的 部 分 填充 为 偏 白 的 颜色 ， 将 头发 等 较 暗 的 部 
分 填充 为 偏 黑 的 颜色 ， 强 调 出 明暗 的 对 比 。 另 外 ， 
火焰 以 及 眼睛 等 部 分 填充 上 红色 。 EY 


X 为 了 使 填充 的 部 分 更 容易 看 清 ， 我 在 角色 的 剪影 上 为 要 
填充 的 部 分 添加 了 一 层 薄 薄 的 灰色 。 


执行 “编辑 > 色调 调整 > 曲线 ”菜单 命令 对 角 
色 的 填 色 图 层 的 色调 进行 调整 。 

突出 整个 画面 的 偏 红色 调 ， 以 求 与 火焰 协调 ， 
ABER “RGB”, “216”. “66”. “He” 
凡 个 通道 进行 细致 的 调整 。 
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在 图 层 的 顶部 新 建 图 层 ， 使 用 “1-3” 中 准 
备 的 笔 刷 “ 和 风 渗 化 浓 钢 笔 ， 围 绕 绯 想 剑 一 点 一 
点 添加 火星 。 

如 “7-3 ”的 火焰 一 样 ， 复 制图 层 ， 并 使 用 
人 高 斯 模糊 ”使 其 变 得 模糊 。 再 将 混合 模式 设置 为 
“线性 减 淡 (发 光 ) 。 回 
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创建 圆 形 的 渐变 效果 ， 将 
读者 的 视线 引 至 中 央 部 分 。 

选中 “渐变 ”工具 ， 设 置 
从 透明 到 深 灰色 的 渐变 效果 ， 将 
“形状 ”设置 为 “ 圆 ” 国 。 四 

在 画面 中 央 创建 透明 的 圆 
形 渐变 效果 之 后 ， 单 击 “ 创 建 
剪贴 蒙 版 ”按钮 图 ， 在 “8-1” 
中 创建 的 又 加 图 层 上 方 创建 蒙 
版 图 层 。 加 回回 

将 蒙 版 图 层 的 混合 模式 设置 
为 “颜色 加 深 3 -并 将 不 透明 度 
降低 到 15% ， 调 整 色调 。 


84 % 线性 成 淡 ( 
Dem u 
EJios ER | 


此 时 我 们 发 现 线 稿 的 线条 
较 细 ， 因 此 选中 线 稿 图 层 并 执 
行 “ 图 层 > 复制 图 层 ” 菜 单 命令 
进行 复制 ， 将 复制 得 到 的 图 层 
不 透明 度 降 低 到 43% ， 调 整 线 
条 的 浓度 。 

执行 “图 层 > 向 下 合并 ” 菜 
单 命令 ， 将 复制 的 线 稿 图 层 和 
原来 的 线 稿 图 层 合 并 起 来 。 


BEER O e | 
ZART 一 一 人 
由 于 背景 的 绘制 还 不 够 充分 ， Zn E s 
这 里 将 “7-4” 中 创建 的 两 个 背景 = 100 5/4 
图 层 合并 起 来 ， 通 过 “修饰 ”工具 [FRR Locos 
的 “ 枯 笔 ” 笔 刷 将 其 混合 。 进一步 (Er 
EBRNWALAMA FAMHSR E 
火焰 效果 
的 效果 。 使 用 “和 风 渗 化 浓 钢 笔 ” io ER 


笔 刷 和 “ 混 色 ”工具 的 “纤维 渗 ie 一 
化 ” 笔 刷 来 描绘 。 将 渗 化 图 层 的 不 ae" 
透明 度 降 低 到 24% ， 并 将 混合 模式 ae | 
RED EME . ls m | 
LES 


现在 给 要 石 添加 模糊 效果 ， 
稍微 体现 出 摇晃 的 感觉 。 
首先 ， 复 制 线 稿 图 层 和 上 
色 图 层 ， 并 将 它们 合并 起 来 。 

然后 执行 “选择 > 快速 蒙 
版 ”菜单 命令 。 在 创建 为 快速 
蒙 版 的 图 层 上 ， 使 用 笔 刷 等 进 
行 绘制 ， 就 可 以 创建 出 复杂 形 
状 的 选区 。 这 里 我 们 使 用 “ 喷 
枪 ” 工 具 对 想 要 进行 模糊 处 理 
的 要 石 进 行 描画 。 

选区 创建 完成 后 ， 解 除 快 
速 蒙 版 ， 然 后 执行 “ 滤 镜 > 模 
糊 > 径 向 模糊 ”菜单 命令 来 添 
加 模糊 效果 。 回回 

接 下 来 ， 复 制 线 稿 和 上 色 
图 层 ， 并 进行 全 并， 整体 添加 


径 向 模糊 。 对 整体 进行 模糊 处 


青 的 图 层 可 以 族 在 所 有 图 层 的 | seme 
最 直方 ， 只 在 角色 的 周围 表现 | amo 
出 模糊 的 效果 。 回回 “es 


POIN 


“模糊 ” 滤 镜 

在 “ 滤 镜 > 模糊 ”菜单 命令 中 ， 包 含有 各 种 各 样 
可 以 使 图 像 变 模糊 的 滤 镜 。 

“高 斯 模糊 ”是 可 以 将 整体 图 像 或 者 是 选区 范围 
内 的 图 像 均匀 地 变 模 糊 的 滤 镜 。 在 打开 的 对 话 框 
中 可 以 设置 “模糊 范围 ,调整 模糊 的 强度 。 四 
“动感 模糊 ”是 一 种 可 以 表现 出 快速 移动 时 的 模 
糊 效 果 的 滤 镜 。 在 打开 的 对 话 框 中 可 以 设置 “ 模 
糊 范 围 ”、“ 模 糊 方 向 ”、“ 模 糊 位 置 ”以 及 “模糊 
方式 ”， 来 调整 模糊 的 强度 以 及 方向 等 。 O 

“ 径 向 模糊 ”是 一 种 可 以 表现 出 放射 状 模糊 效果 
的 滤 镜 。 在 打开 的 对 话 框 中 可 以 设置 “模糊 范 
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E”. 模糊 位 置 ”和 “模糊 方式 ， 并 通过 拖 动 来 更 改动 感 模糊 的 中 心 点 位 置 ， 以 此 调整 模糊 的 强度 以 及 模糊 开始 的 位 


置 。 除 此 之 外 ， 还 有 “模糊 、 进一步 模糊 ”以 及 启用 消除 锯齿 的 “平均 ” 滤 镜 等 。 
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在 插画 的 中 下 部 ， 我 们 通过 “ 文 
本 ”工具 来 添加 文字 。 在 “工具 属性 ” 
面板 中 可 以 设 定 字体 和 大 小 。 四 日 

输入 完成 之 后 ， 可 以 通过 “对 象 ” 
工具 来 调整 文字 的 位 置 。 然 后 将 文本 
图 层 的 不 透明 度 降 低 到 81% ， 将 混合 
模式 设置 为 “颜色 减 淡 (发 光 ) 。 

接 下 来 ， 我 们 还 要 在 天 子 的 头 部 
旁边 输入 文字 。 输 入 文字 之 后 打开 “ 子 
工具 高 级 选项 ”面板 ， 将 字 距 设置 得 
稍微 大 一 些 ， 文 字 稍 微 倾斜 一 些 。 
为 是 文本 图 层 ， 所 以 无 法 对 角度 进行 
调整 》 因 此 执行 ;图 层 > 栅 格 化 ”菜单 
命 爸 再 执行 了 编辑 > 变换 > 自由 变 
Y 菜单 命令 来 进行 旋转 。 回 四 


创建 混合 模式 为 “ 减 去 ”的 渐变 
填充 的 效果 图 层 ) 强调 下 部 的 文字 。 细 
微 地 调整 各 个 图 层 的 不 透明 度 ， 完 成 插 
Br 最 终 的 图 层 数量 一 共有 16 个 。 
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曾 为 《东方 幻想 画报 诗 片 -Fragment |V- 》《 东 方 幻想 画报 伍 ~ 诗 片 纺 ~》( 虎 之 穴 ) 插图 供稿 


除 此 之 外 ， 还 参与 同人 小 说 社团 的 封面 、 


另外 还 活跃 于 同人 社团 “yonurime " 。 


重 图 以 及 音乐 社团 的 套 封 插画 等 的 创作 


最 喜欢 魔 理沙 和 芋 香 ， 非 常 开心 能 够 把 她 们 绘制 出 来 。 


[yonurime] http://nyonu.fool.jp/ 
http://www.pixiv.net/member.php?id=111793 
https://twitter.com/nyonu 
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Rough Sketch 


首先 执行 “文件 > 新 建 ”菜单 命令 创建 分 辨 
率 为 350dpi 的 新 画布 ， 我 们 来 绘制 草图 。 


mam | 

绘制 草图 时 ， 角 色 和 背景 要 分 别 画 在 不 同 Sp 

的 图 层 上 。 草 图 绘制 完成 之 后 ， 执 行 “图 层 > 新 Ora" 
建 图 层 组 ”菜单 命令 来 创建 图 层 组 ， 将 图 层 集 ET 


中 起 来 。 对 于 草图 ， 可 以 通过 执行 “图 层 > 图 层 
设置 > 设 为 草稿 图 层 ”菜单 命令 来 将 其 设置 为 草 
Raz. DE 

此 外 ， 如 果 线 条 的 颜色 都 相同 ， 可 能 会 显 
得 很 混乱 从 而 难以 分 辨 因此 可 以 在 “图 层 属 
性 ”面板 中 启用 “图 层 颜 色 ” 图 ， 给 不 同 的 图 
层 设置 不 同 的 颜色 。 


我 们 可 以 下 载 绘制 背景 线条 时 的 指针 ， 也 
就 是 “3D 网 格 ( 可 动 ) *” 素 材 ， 并 进行 配置 。 
单 击 配置 的 素材 图 层 的 圆 符号 ( 见 右 侧 图 中 的 
标记 ) ， 将 “不 透明 度 ” 设 置 为 0% ， 只 显示 网 
格 和 透视 尺 。 四 

并 且 ， 使 用 “操作 ”工具 的 “对 象 ” 工 具 ， | 
根据 草图 来 调整 背景 的 位 置 。 回 | 将 素材 的 “不 透明 

| 度 ”设置 为 0% | 


X 可 以 在 与 此 动漫 PAINT” 同 时 安装 的 “绘画 助手 ” = DOBD yu? 
AY Bi 中 进行 下 载 


ie N 


透视 画 法 ( 透视 ) 

所 谓 透 视 画 法 ， 就 是 “将 眼睛 看 到 的 三 维 立 体 图 像 正确 地 表现 在 二 维 平 面 上 的 技法 ”。 在 透视 画 法 中 ， 我 们 首先 要 确定 是 从 
哪个 角度 来 观察 插画 ， 也 就 是 确定 视角 。 

接 下 来 ， 我 们 要 确定 消失 点 。 所 谓 消 失 点 ， 指 的 是 从 插图 的 近 处 向 远 处 延伸 的 线条 的 汇集 点 。 消 失 点 位 于 插画 视角 的 高 度 
( 视 平 线 ) 。 从 消失 点 延伸 的 线条 就 是 指针 。 沿 着 指针 来 表现 纵深 感 ， 并 进行 绘制 ， 这 就 是 透视 图 法 。 

一 般 大 家 熟知 的 透视 画 法 有 “一 点 透视 画 法 ”、“ 二 点 透视 画 法 ”、“ 三 点 透视 画 法 ”这 三 种 。 

一 点 透视 画 法 在 从 正面 观察 对 象 物 时 使 用 。 首 先 取 一 个 消失 点 ， 从 消失 点 引出 放射 状 的 指针 ， 然 后 根据 指针 进行 绘制 。 这 
里 的 插图 使 用 的 基本 都 是 一 点 透视 图 法 。 

二 点 透视 画 法 ， 是 将 一 点 透视 画 法 的 视角 进行 左右 偏 移 ， 从 斜 侧面 来 观察 对 象 物 并 进行 绘制 的 方法 。 

三 点 透视 画 法 ， 是 在 二 点 透视 画 法 的 基础 上 ， 再 将 视角 进行 上 下 偏 移 ， 仿 视 或 仰视 对 象 物 并 进行 绘制 的 方法 。 


Line Drawing 


1 网 线 稿 
DI 


绘制 线 稿 时 ， 基 本 上 都 使 用 “画笔 ”工具 的 “油彩 平 笔 ” 笔 刷 进行 绘制 。 园 

为 了 便于 绘制 线 稿 ， 我 们 先 降低 草图 图 层 组 的 不 透明 度 。 回 

背景 线 稿 是 绘制 在 矢量 图 层 上 的 。 单 击 “ 图 层 ” 面板 底部 的 “新 建 矢 量 图 层 ” 按 钮 
回来 创建 新 的 矢量 图 层 。 

矢量 图 层 创 建 好 之 后 ， 单 击 启用 画布 上 方 命令 栏 的 “吸附 于 特殊 尺 ” 团 ， 以 草图 为 
基础 ， 根 据 尺 子 来 绘制 背景 。 回 

选择 “橡皮 擦 ”工具 ， 在 “工具 属性 ”面板 中 ， 将 “矢量 擦 除 ” 设 置 为 “到 交点 ”。 
这 时 如 果 使 用 上 橡皮 擦 ”工具 的 “矢量 ”工具 ， 就 可 以 使 用 轻 轻 描 线 的 方式 对 矢量 图 层 
上 线条 与 线条 的 交点 处 进行 擦 除 。 回 回 

里 侧 的 拉 们 和 走廊 也 使 用 同样 的 方法 来 绘制 。 
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矢量 图 层 

所 谓 撩 量 图 层 ， 指 的 是 操作 矢量 线条 的 图 层 。 所 谓 矢量 线 ， 就 是 首先 创建 多 个 被 称 
为 “ 锚 点 ”的 坐标 点 ， 使 用 “中 心 线 ” 将 点 与 点 连接 起 来 的 线条 。 锚 点 和 中 心 线 都 
可 以 通过 “操作 ”工具 的 “对 象 "、“ 修 正 线 ”工具 以 及 “橡皮 擦 ”工具 的 “矢量 ” 
等 工具 进行 调整 。 即 使 在 描绘 了 线条 之 后 ， 也 可 以 进行 自由 度 较 高 的 调整 。 矢 量 线 
的 特征 是 ， 无论 进行 放大 还 是 缩小 ， 其 画 质 都 不 会 改变 。 
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绘制 角色 的 线 稿 时 ， 将 “3D 网 格 
( 可 动 ) ”图 层 隐 藏 起 来 ， 在 栅 格 图 层 
上 进行 绘制 。 首 先 ， 我 们 来 绘制 萃 香 
的 线 稿 。 EY 

身体 、 头 发 、 各 个 小 物件 都 分 别 
在 不 同 的 图 层 上 进行 绘制 。 回 

对 于 线条 重 芭 较为 混乱 的 地 方 ， 
可 以 在 “图 层 ” 面 板 中 更 改 “ 图 层 颜 
色 ” 贺 来 进行 绘制 。 


EJ" Areva! Pa men B | 


魔 理沙 也 用 同样 的 方法 进行 绘制 。 

和 忒 同 的 线 稿 图 层 ， 通 过 不 同 的 面板 颜 
色 进 行 区 分 ， 这 样 就 更 容易 理解 是 哪 一 个 
角色 的 线 稿 图 层 & 

[Ez mire EL | 


100 % 正常 = 
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接 下 来 绘制 细小 的 物体 ， 完 
成 线 稿 的 绘制 。 
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Paint - Background 
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现在 我 们 来 绘制 位 于 画面 


近 前 方 的 绿 植 叶子 。 ES 


绘制 几 个 后 ， 通 过 复制 & 粘 
贴 来 增加 数量 ， 执 行 “ 编 辑 > 变 
换 > 自由 变换 ”菜单 命令 调整 角 
度 和 位 置 。 增 加 的 叶子 线 稿 图 
层 ， 执 行 “ 图 层 > 向 下 合并 ” 菜 
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单 命令 进行 合并 。 

在 叶子 线 稿 图 层 的 下 方 新 
建 图 层 ， 选 择 “ 修 饰 ”工具 的 
“树木 ” 笔 刷 。 在 “工具 属性 ” 
面板 中 ， 将 “粒子 大 小 ”设置 得 


稍微 大 一 些 ， 来 绘制 深 绿色 的 
叶子 。 

再 次 新 建 图 层 ， 用 同样 的 
方法 绘制 较为 明亮 的 叶子 。 

绘制 画面 最 前 方 的 叶子 时 ， 
在 线 稿 图 层 下 方 新 建 图 层 ， 使 
用 近似 于 黄色 的 绿色 涂 上 最 明 
亮 的 色调 。 

完成 后 删除 线 稿 图 层 。 然 
后 通过 复制 & 粘 贴 上 色 图 层 来 增 
加 电池 的 数量 


如 果 只 绘制 绿 植 的 叶子 ， 画 面 会 显得 有 
些 单调 ， 因 此 这 里 我 们 加 入 一 些小 花 来 进行 


TAIN o 


在 叶子 上 面 ， 我 们 绘制 了 一 些 红色 和 紫 


色 的 小 花 。 
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在 进行 细致 的 上 色 时 ， 需 要 对 图 层 组 进行 区 分 。 此 外 又 可 以 将 背景 分 为 内 景 和 外 景 。 

首先 ， 我 发 现 里 侧 房间 的 推拉 门 位 置 有 些 靠 前 ， 因 此 将 “3D 网 格 ( 可 动 ) ”图 层 显示 出 
来 ， 根 据 尺 子 重新 描绘 推拉 门 。 

修改 了 推拉 门 的 线 稿 之 后 ， 在 线 稿 图 层 下 方 新 建 图 层 ， 使 用 淡淡 的 红茶 色 填 充 底 色 。 

接 下 来 ， 在 底 色 图 层 上 方 新 建 图 层 ， 分 别 填充 细节 部 分 。 

然后 在 上 方 新 建 混合 模式 为 “正片 夫 底 ”的 图 层 ， 并 单 击 “创建 剪贴 蒙 版 ”按钮 图 ， 在 
蒙 版 图 层 上 填充 阴影 。 接 着 继续 填充 推拉 门 的 边缘 。 


新 建 混合 模式 为 “线性 加 深 ” 
处 的 房屋 整体 添加 阴影 。 

对 于 阴影 的 边界 ， 我 们 使 用 “ 混 
“模糊 ”. 笔 刷 来 进行 模糊 处 理 。 


IVE BiB. 
将 “3D 网 格 (可 动 ) 
层 设 置 为 显示 ， 根据 网 
格 尺 子 来 进行 描绘 。 

SAEZ, E 
上 方 新 建 混合 模式 为 “ 线 
性 加 深 ” 的 图 层 。 这 时 我 
们 先 将 “3D 网 格 ( 可 
动 ) ”图 层 隐 藏 起 来 ， 然 
后 在 杨 枫 米 上 涂抹 添加 
阴影 。 

给 走廊 和 推拉 门 也 
填充 上 底 色 。 背 景 的 上 色 
元 进行 到 这 里 ， 接 下 来 给 
角色 上 色 。 


Paint - Character 1 


0453 -角色 (AIR REE ) 


给 角色 上 色 时 ， 可 以 先 从 皮肤 开始 上 色 。 

上 色 时 ， 基 本 使 用 的 是 “画笔 ”工具 中 的 “油彩 平 笔 ” 笔 
刷 ， 有 时 也 会 使 用 “柔滑 水 彩 ” 笔 刷 。 贺 回 

先 在 线 稿 下 方 新 建 图 层 ， 用 淡淡 的 肤色 来 填充 底 色 。 

使 用 比 底 色 略 带 红 色调 的 粉色 来 填充 阴影 部 分 。 回 

我 们 可 以 在 底 色 图 层 上 方 创建 多 个 蒙 版 图 层 来 填充 阴影 
基本 上 每 一 个 前 TE B 
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为 了 表现 出 皮肤 的 圆润 和 柔软， 我们 使 用 “ 混 色 ”工具 
的 ”模糊 ”以 及 “水 彩 溶 合 ” 笔 刷 将 阴影 的 边界 弄 得 模糊 一 
些 并 进行 晕 染 。 贺 回回 

接 下 来 ， 在 阴影 图 层 上 方 创建 剪贴 蒙 版 图 层 ， 用 深 色 来 
添加 阴影 ， 使 其 模糊 并 进行 星 染 。 回 
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在 皮肤 图 层 上 方 新 建 图 层 ， 给 裙子 填充 颜色 。 
与 皮肤 的 上 色 方 法 一 样 ， 首 先 填充 裙子 底 色 。 然 后 在 底 色 上 方 创建 “花纹 ”图 层 ， 并 
将 其 创建 为 剪贴 蒙 版 。 

在 花纹 图 层 呈 ， 使 用 白色 来 绘制 裙子 上 的 花纹 。 


100 % 正常 
皮肤 阴影 2 
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裙子 上 面 层 二 的 部 分 ， 要 
继续 新 建 图 层 进行 填 色 。 

降低 图 层 的 “不 透明 度 ”， 
表现 出 通 透 感 。 使 用 “渐变 ” 
工具 的 “渐变 擦 除 ” 工 具 来 调 
整 边缘 部 分 的 透明 度 。 

新 建 混合 模式 为 “正片 办 
底 ” 的 图 层 ， 创 建 为 剪贴 蒙 版 ， 
添加 阴影 后 ， 降 低 图 层 的 不 透 
明度 。 

对 于 阴影 部 分 ， 可 以 使 用 
“ 擦 除 渐变 ”工具 将 边缘 处 的 阴 
影 擦 薄 一 些 。 

最 后 ， 给 裙子 整体 添加 阴 
影 。 在 “4-3” 中 新 建 的 绘制 了 
花纹 的 图 层 上 方 ， 新 建 混合 


式 为 “线性 加 深 ” 的 图 层 ， 用 
紫色 来 填充 。 
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皮肤 阴影 2 


上 色 方 法 与 皮肤 的 上 色 方 法 基本 相同 。 
首先 ， 在 头发 线 稿 图 层 下 方 新 建 图 层 ， 填 充 底 色 。 

然后 ， 在 底 色 图 层 上 方 新 建 混 合 模式 为 “线性 加 深 ” 的 图 
层 ， 使 用 比 底 色 稍微 深 一 些 的 颜色 来 填充 阴影 。 
使 用 “ 混 色 ”工具 的 ”水 彩 溶 合 ” 笔 刷 将 其 变 得 模糊 并 进 


在 头顶 等 明亮 的 部 分 创建 混合 模式 为 “ 滤 色 ”的 图 层 来 填 


区 明亮 的 黄色 然后 执行 “图 层 > 复 制图 层 ” 菜 单 命令 ， 并 将 新 Zar 
图 层 的 混合 模式 设置 为 “ 柔 光 ”。 G 1e 
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头发 阴影 
Wigs 

100 % 正常 | 

RAS 


在 混合 模式 为 “ 滤 色 ”的 图 层 
上 方 ， 新 建 混合 模式 为 “正片 芭 底 ” 
图 层 ， 进 一 步 填充 深 色 的 阴影 ， 并 
降低 不 透明 度 。 

接 下 来 使 用 “橡皮 擦 ”工具 的 
“RR” En, 在 底 色 图 层 上 稍微 
探 掉 一 些 刘 海 ， 表 现 出 轻 落 通 透 的 


FDU, 


在 身体 线 稿 图 层 的 下 方 新 建 图 
层 ， 给 上 衣 和 蝴蝶 结 上 色 。 同 样 分 
不 同 的 图 层 给 每 一 件 物体 上 色 。 

填充 底 色 ， 然 后 再 使 用 比 底 色 
略 深 的 颜色 来 填充 阴影 。 

给 蝴蝶 结 填充 了 阴影 之 后 ， 在 
生 方 新建 混合 模式 为 “ 柔 光 ”的 图 
层 ， 秆 充 上 明亮 的 颜色 。 


葫芦 的 上 色 方 法 与 其 他 部 分 的 相同 。 在 
上 衣 与 蝴蝶 结 之 间 新 建 图 层 来 进行 上 色 。 
对 于 明亮 的 部 分 ， 需 要 将 图 层 的 混合 模 


式 设置 为 “县 加 ”后 进行 上 色 。 


现在 我 们 来 给 特 角 上 色 。 
对 于 特 角 ， 我 们 想 要 表现 出 坚 
硬 的 质感 ， 因 此 不 需要 对 阴影 
部 分 进行 晕 染 ， 只 需 粗略 地 填 


17 % 正常 
E 上 衣 阴 影 > 


上 颜色 就 可 以 了 。 
特 角 下 方 的 暗部 ， 我 们 新 
混合 模式 为 “线性 加 深 ” 的 
图 层 来 填充 深 色 的 阴影 ， 并 调 
整 不 透明 度 。 
头 上 的 蝴蝶 结 也 要 填 上 颜 
色 。 创建 混合 模式 为 “正片 二 


ha R 192 
He G 162 
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底 ” 的 图 层 来 填充 阴影 ， 创 建 


‘BIP ARKRRRANA 
色 。 蝴 蝶 结 的 阴影 ， 可 以 使 用 
“和 纸 笔 刷 ”” 笔 刷 和 “ 混 色 ” 
工具 的 “水 彩 溶 合 ” 笔 刷 来 进 
行 填充 ， 以 便 表 现 出 手绘 感 。 


灾 可 以 在 -= 绘画 助 考 ”的 “素材 中 
心 量 中 进行 下 载 。 


再 降低 不 透明 度 ， 以 表现 出 通 透 感 。 


接 下 来 ， 使 用 “橡皮 擦 ”工具 的 “柔软 ” 笔 刷 ， 
在 布料 没有 重 寺 的 地 方 稍微 擦 除 一 些 颜 色 ， 强 调 出 通 


Be 


手腕 处 的 裙 边 ， 我 们 可 以 先 用 白色 来 填 色 ， 然 后 


Paint - Character II 


上 色 - 角色 ( SEE ) 


魔 理 沙 的 上 色 方 法 与 蔡 香 基本 相同 。 

茜 香 皮肤 阴影 的 颜色 是 带 红色 调 的 
粉色 。 魔 理沙 我 们 则 选择 偏 述 色 的 粉色 
来 填 完 ,以 表现 出 不 一 样 的 感觉 。 

并 且 表 现 出 阴影 的 深 色 部 分 。 


现在 我 们 来 给 服装 和 头发 上 色 o 


ea 然 
后 再 使 用 紫色 来 填充 阴影 部 分 

另外 ， 由 于 领口 部 分 显得 有 些 单调 ， 
因此 我 们 使 用 “ 闪 星 笔 刷 ”添加 了 星 形 


A 号 


的 符号 。 


x 可 以 从 = 绘画 助手 ”的 “素材 中 心 ” 中 进行 素 
AUT EL 


在 身体 线 稿 图 层 的 下 方 新 建 图 层 ， 
首先 ， 我们 来 填充 白眼 球 部 分 


贴 蒙 版 来 填 色 的 ， 因 此 我 们 首先 在 这 里 
涂 上 底 色 。 


新 建 混合 模式 为 “颜色 减 淡 ( 发 光 ) ”的 图 层 ， 


给 瞳孔 添加 高 光 。 
如 果 感 觉 瞳 孔 部 分 的 绘制 不 够 充分 


混合 模式 为 “线性 加 深 ” 的 图 层 进行 补充 描绘 。 
然后 在 瞳孔 图 层 上 方 创建 混合 模式 为 “正片 芭 底 ” 


的 图 层 ， 在 白眼 球 的 上 方 加 入 阴影 。 


给 眼睛 上 色 。 


由 于 瞳孔 是 在 白眼 球 的 填 色 图 层 上 创建 图 层 剪 
给 瞳孔 整体 


8) be amena 
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EHRT 
混合 模式 
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还 可 以 新 
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Color Adjustment - Character 


色调 调整 -角色 


现在 我 们 把 皮肤 调 亮 一 些 ， 让 角色 的 气色 更 好 看 。 

Bt, FRM LAI. AEN, ERE 
的 线 稿 图 层 上 方 新 建 图 层 ， 并 设置 混合 模式 为 “正片 
侄 底 ”， 然 后 进行 上 色 。 如 果 感 觉 颜 色 有 些 红 过 头 了 ， 
可 以 降低 图 层 的 “不 透明 度 ”， 使 用 “ 混 色 ”工具 的 
“FHA” SMITH, HERO 

接 下 来 ,我 想 把 颜色 调整 得 明亮 一 些 ， 因 此 在 肋 
红 图 层 上 ， 使 用 偏 栖 色 的 粉色 来 给 有 验 部 整体 上 色 。 

然后 ， 我 们 将 图 层 的 混合 模式 设置 为 “ 夫 加 ”。 如 
果 颜 色 过 于 明亮 ， 可 以 通过 降低 图 层 的 “不 透明 度 ” 
来 进行 调整 。 

茜 香 也 使 用 相同 的 方法 来 完成 绘制 。 


这 样 一 来 ， 角 色 的 上 色 就 基本 完成 了 。 


Crowded Draw 


07 深入 绘制 


现在 我 们 来 描绘 雨滴 。 

使 用 “图 形 ” 工 具 “ 速 度 线 ”组 的 
“下 雨 ” 笔 刷 ， 从 画面 的 右 下 端 到 左上 端 倾 
科 拖 动 。 画 好 之 后 ， 选 择 “ 操 作 ” 工 具 的 
“对 象 ” 工 具 ， 通 过 改变 工具 属性 的 参数 
设置 ， 来 调整 雨滴 的 长 度 、 角 度 、 密 度 和 
色调 。 

此 外 ， 绘 制 雨滴 的 图 层 要 放 在 所 有 图 
层 的 最 上 方 。 


te N 
图 形 工具 aE 

a A $ Y RS RF la 创建 
“图 形 ”工具 中 包含 有 多 种 不 同 用 途 的 子 工具 。 可 以 分 成 几 个 组 。 ape es 
“直线 描画 ”组 中 保存 了 可 以 绘制 直线 和 长 方形 等 图 形 的 子 工具 。 — 


“创建 尺子 ”组 中 保存 了 标准 的 “直线 尺 ` 、 “HER”; 能 够 绘制 有 立体 感 的 背 
景 的 “透视 尺 〈 参考 P115 ) ”等 可 以 创建 描画 指针 的 子 工具 。 避 

“速度 线 ” 组 中 保存 了 可 以 创建 横向 、 纵 向 速度 线 的 子 工具 。 使 用 速度 线 可 以 表 
现 人 物 和 物体 的 动态 ， 以 及 烘托 出 场景 的 氛围 。 

另外 ， 格子 框 ” 和 “集中 线 ” 组 中 保存 了 绘制 漫画 时 使 用 起 来 非常 便利 的 子 
工具 。 
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现在 我 们 来 给 毛巾 、 
袜子 等 之 前 没有 上 色 的 
洗涤 物 来 填充 颜色 ， 并 
绘制 纹样 。 

接 下 来 绘制 葫芦 上 
面 的 标签 。 裙 子 上 面 还 
有 些 纹 样 忘 了 绘制 ， 这 
时 候 也 要 补 上 。 


创建 混合 模式 为 “正片 
Bie” Mm “mk” MEE, 


100 % 正常 


为 近 处 的 绿 植 添加 阴影 。 

给 走廊 和 拉 门 填充 阴 
影 。 在 背景 的 线 稿 图 层 上 广 O FEA 
创建 混合 模式 为 “线性 加 100% 正常 
深 ” 的 图 层 ， 绘 制 角色 的 影 | ee > E 


F, 使 用 “ 混 色 ”工具 的 “水 
KBA” ENFKREZERF 
HTA: 


ee 


Bae 


rn: 


在 绿 植 图 层 组 的 下 方 新 建 混合 模式 为 “ 滤 色 
的 图 层 ， 让 光线 从 画面 的 右 侧 射 进来 。 

通过 使 其 变 模糊 ， 并 降低 图 层 的 不 透明 度 ， 
来 调整 光线 的 强度 。 

此 外 ， 在 绿 植 图 层 组 的 上 方 创建 “线性 减 淡 
(发 光 )” 的 图 层 ， 描绘 出 右 侧 近 前 方 的 强烈 光 


为 了 与 “7-4” 中 的 光线 形成 对 比 ， 我 
们 想 要 将 魔 理 沙 一 侧 的 房屋 远 处 变 暗 一 些 。 
首先 新 建 图 层 ， 使 用 “选区 ”工具 的 “多 边 
形 套 索 ”工具 选择 画面 的 中 心 部 分 。 然 后 执 
行 “ 选 择 > 反 向 选择 ”菜单 命令 来 选择 外 侧 ， 
使 用 较 暗 的 灰色 来 进行 填充 。 

接 下 来 ， 对 于 颜色 的 边界 ， 我 们 使 用 
“ 混 色 ”工具 的 “模糊 ” 笔 刷 来 进行 虚 化 处 
理 ， 并 将 图 层 的 混合 模式 变更 为 “线性 加 
深 ， 降 低 不 透明 度 。 因 为 这 里 我 想 要 突显 魔 
理沙 ， 所 以 将 该 图 层 移动 到 魔 理 沙 图 层 组 的 
Fe 


执行 “文件 > 导入 > 图 像 ” 菜 单 命令 
载 入 纹理 素材 ， 并 粘贴 到 背景 。 

首先 ， 在 走廊 、 拉 门 的 木 纹 部 分 粘 
贴 上 木头 的 纹理 素材 ”'。 

在 底 色 图 层 上 方 创建 木头 纹理 图 层 
的 剪贴 蒙 版 图 屋 ， 并 将 混合 模式 设置 为 
“正片 二 底 ”。 这 样 木头 质感 就 表现 出 来 
To 

然后 在 拉 门 上 粘贴 纹理 素材 *。 

在 底 色 图 层 上 ， 创 建 素材 的 图 层 剪 
贴 蒙 版 图 层 ， 混 合 模式 为 “正常 ”。 表 现 
出 拉 门 上 的 斑纹 质感 。 


KFL E” ( FLOPDESIGN ) 收 
录 的 素材 。 
Y ent “SUPRA” ( 日 本 PIE 国 际 社 
F) REITER 
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新 建 图 层 ， 摘 绘 萃 香 的 锁链 。 
使 用 笔 刷 素 材 的 “ 锁 -金属 ”来 
描绘 。 
由 于 素材 的 特性 ， 若 直接 随 
意 地 描绘 ， 可 能 会 不 自然 地 倾 
笠 。 因 此 这 里 我 们 使 用 “钢笔 ” 
工具 的 “粗糙 笔 ” 笔 刷 来 进行 修 
整 。 

锁链 绘制 完成 之 后 ， 再 将 重 
物 绘制 出 来 。 

«Otte BF” AY RAPO” 
中 进行 下 载 。 


在 摘 绘 锁链 的 图 层 上 方 ， 新 建 剪 贴 蒙 版 图 层 ， 在 上 面 
添加 阴影 和 高 光 。 
首先 ， 新 建 混 合 模式 为 “线性 加 深 ” 的 图 层 来 添加 阴 


然后 在 阴影 和 方 创建 “线性 减 淡 ( 发 光 ) ”、 Re 
图 层 ， 米 湛 加 高 光 。 


Be, 于 清晰 了 ， 我 们 
来 将 一 部 分 调整 得 模糊 一 些 。 

Peisias Ai AR’ ER 
组 ， 执 行 “ 图 层 > 复 制图 层 ” 菜 单 命令 ， 
然后 再 执行 “图 层 > 合 并 所 选 图 层 ” 菜 单 
命令 。 

继续 复制 合并 后 的 图 层 ， 执 行 “ 滤 
镜 > 模糊 > 高 斯 模糊 ”菜单 命令 。 

“外 景 ”图 层 组 也 同样 进行 复制 ， 并 
添加 “高 斯 模糊 ” 滤 镜 ， 仅 仅 是 进行 单 
纯 的 虚 化 处 理 ， 靠 在 拉 门 前 的 柱子 上 的 
芋 香 就 会 突显 出 来 。 因 此 我 们 将 角色 附 
近 的 部 分 用 “橡皮 擦 ”工具 擦 除 。 
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外 景 副本 


ict ei RAR 
润色 完成 


现在 我 们 来 改变 部 分 线 稿 的 颜色 ， 让 整体 色调 更 融合 。 € 5) 
在 各 个 线 稿 图 层 的 上 方 新 建 图 层 ， 并 创建 为 剪贴 蒙 版 ， IA si 
使 用 近似 于 该 图 层 颜 色 的 色调 来 描绘 线 稿 。 | ies e SH 
{ IA < wa 
va y k pl 
AN a 
ECP AN | 
| N) 
| AWA 
e AA 
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执行 “文件 > 导入 > 图 像 ”菜单 命令 来 导入 纹理 素材 ， 贴 在 绿 植 上 。 对 于 粘贴 的 纹 
理 素材 图 层 ， 将 混合 模式 设置 为 “正片 释 底 ”， 执 行 “ 图 层 > 栅 格 化 ”菜单 命令 来 将 其 变 
换 为 标准 图 层 ， 不 需要 的 部 分 用 “橡皮 擦 ”工具 擦 除 。 

接 下 来 如 “7-9” 的 背景 一 样 ， 合 并 绿 植 图 层 组 ， 然 后 执行 “ 滤 镜 > 模糊 > 高 斯 模 
糊 ” 菜 单 命令 。 观 察 整体 的 平衡 感 ， 使 用 “橡皮 擦 ”工具 来 调整 模糊 的 程度 ， 离 画面 的 
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Aen] 9 VA 20 
RESEN) Ctri+Shift+N 
由 于 我 想 要 这 里 的 雨滴 wer = 
给 人 一 种 柔和 的 印象 ， 因 此 et G 
我 选中 雨滴 图 层 并 执行 “图 HBO) | 
层 > 复 制图 层 ”菜单 命令 进 PRAET 
行 复 制 ， 对 复制 得 到 的 图 层 图 层 蒙 版 (M) 
添加 “高 斯 模糊 ” 滤 镜 来 进 尺子 /格子 杠 R) 
行 虚 化 处 理 。 : 
=| = ae 
ER ~ 100 全 
e R Ad 
i | ico x 正常 JE 
md al ae 副本 2 
68 % 正常 
K Titi 
| 100 % 正常 
El 高 光 


观察 整体 的 平衡 感 ， 对 于 添 
加 了 滤 镜 的 图 层 ， 可 以 通过 降低 
或 提高 不 透明 度 来 进行 调整 ， 到 
这 里 ， 整 个 插画 的 绘制 就 全 部 完 
成 了 。 
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AMATOU 
在 月 刊 comic-alive ( 角川 书店 ) 上 连载 四 格 漫画 《 隔壁 的 吸血 鬼 先生 》， 除 此 之 外 ， 还 参与 选集 的 创作 。 
另外 ， 在 同人 社团 “害羞 ”中 重点 参与 东方 Project 活 动 。 


[ “2%” MER] http://amatouchocolate.web.fc2.com/ 


本 次 我 绘制 的 是 我 最 喜欢 的 蕾 米 莉 亚 ! 如 果 能 对 您 的 绘制 过 程 起 到 一 点 点 帮助 ， 那 http://www. pixiv.net/member.php?id=298982 
么 我 将 感到 非常 高 兴 ! https://twitter.com/amatou111 


Wacom Cintiq 24HD touch 


执行 “文件 > 新 建 ”菜单 命令 ， 创 建 分 辨 率 为 350dpi 
的 新 画布 。 首 先 ， 我 们 来 想象 一 下 插画 的 整体 感觉 。 

A Buds”. SEE”, "红色 ”这 几 个 象征 着 蕾 米 
莉 亚 的 关键 词 出 发 ， 我 画 出 了 几 种 姿势 和 构图 。 

当 我 们 在 构思 插画 的 时 候 ， 并 不 是 仅 用 大 脑 去 思 
考 ， 而 是 要 通过 实际 动手 去 绘制 ， 来 最 大 限度 地 发 挥 自 
己 的 想象 力 。 因 此 ， 无 需 在 意 细节 部 分 ， 把 想到 的 都 给 
制 出 来 ， 直 到 找到 自己 满意 的 构思 为 止 。 


整体 构思 确定 好 之 后 ， 执 行 “ 图 层 > 新 建 栅 格 图 
层 ” 菜 单 命令 来 新 建 图 层 ， 确 定 大 致 的 构图 之 后 来 绘制 
草图 。 绘 制 草图 时 ， 为 了 便于 确认 整体 画面 的 平衡 感 ， 
我 们 创建 了 参考 线 。 参 考 线 是 用 “图 形 ” 工 具 的 “创建 
尺子 ”组 中 的 工具 来 创建 的 。 加 

另外 ， 使 用 的 笔 刷 是 以 “画笔 ”工具 的 “不 透明 水 
史 ” 笔 刷 为 基础 创建 的 ， 然 后 在 “ 子 工具 高 级 选项 ” 面 
板 将 “笔尖 形状 ”设置 为 正方 形 的 笔 刷 形状 。 上 [ 


ERRI 。 | 进行 与 笔 刷 的 笔尖 有 关 的 设置 。 
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执行 “图 层 > 尺 子 /格子 框 > 新 建 透视 尺 ”菜单 命令 ， 创 建 
“一 点 透视 ”的 透视 尺 。 这 时 ， 勾 选 “ 新 建 图 层 ” 复 选 框 。 

使 用 “操作 ”工具 的 “对 象 ”工具 来 拖 动 透视 尺 的 各 个 手 
柄 ， 调 整 消失 点 ( 地板 的 远 处 ) 和 视 平 线 。 蓝 色 的 手柄 了 @| 是 消 
失 点 ， 从 绿色 的 手柄 [横向 延伸 的 线条 是 视 平 线 。 所 谓 视 平 线 ， 
指 的 是 观察 插画 时 的 视线 高 度 。 一 般 情 况 下 ， 视 平 线 以 下 的 部 
分 呈 俯 视 构图 ， 视 平 线 以 上 的 部 分 呈 仰 视 构图 。 

这 里 ， 我 们 将 视 平 线 设 置 在 脸 部 稍 上 的 位 置 。 回 


创建 透视 尺 
类 型 :| © ! AS) aE 
2 NO) mA 
3 an 


E 
根据 创建 好 的 透视 尺 来 绘制 地 板 纹样 的 底稿 。 


首先 确认 透视 尺 图 层 是 否 显示 了 出 来 。 

在 启用 / 停 用 吸附 于 尺子 的 切换 画面 中 ， 单 击 画布 上 方 命 
令 栏 中 的 “吸附 于 特殊 尺 ” 按 钮 团 . El 

如 果 启 用 了 “吸附 ”， 就 可 以 只 绘制 向 消失 点 汇集 的 线条 
以 及 水 平 的 线条 了 。 

底稿 图 层 创建 好 之 后 ， 在 上 面 绘制 出 地 板 的 格子 纹样 ， 
表现 出 大 体 的 纵深 感 。 

地 板 的 底稿 绘制 完成 之 后 ， 单 击 透视 尺 图 层 前 面 的 小 眼 


睛 图 标 图 ,, 将 透视 尺 隐藏 起 来 。 EU 单 击 日 
St yi ala > E 


将 “2-1” 中 创建 的 透视 尺 图 层 
显示 出 来 ， 底 稿 绘制 完成 之 后 ， 
单 击 小 眼睛 图 标 国 将 其 隐藏 起 来 
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角色 以 及 其 他 背景 等 ， 都 要 新 建 图 层 仔细 绘 制 。 为 了 便于 后 期 修正 和 调整 ， 可 以 适当 改 
变 线条 的 颜色 ， 不 断 地 赤 加 新 图 层 进行 绘制 。 绘 制 角色 时 ， 首 先 要 画 出 身体 的 轮廓 ， 然 后 再 
填充 颜色 并 绘制 服装 。 绘 制服 装 时 ， 要 注意 与 人 体 的 贴 合 ， 充 分 考虑 好 服装 的 构造 之 后 再 进 


行 绘制 。 


透视 尺 


执行 “图 层 > 尺 子 /格子 框 > 新 建 透视 尺 ” 
菜单 命令 ， 可 简单 创建 一 点 透视 画 法 、 二 
SANTA SAATA ( 参考 P87 ) 的 
透视 尺 。 在 打开 的 对 话 框 中 色 选 想 要 创建 
的 透视 画 法 单 选 按钮， 单 击 “确定 ”按钮 。 © 
另外 ， 使 用 “图 形 ”工具 的 “透视 尺 " I 
具 在 画布 上 拖 动 ， 创 建 两 条 参考 线 ， 在 参 
考 线 的 交点 处 添加 辅助 消失 点 。 这 样 一 
来 ， 就 可 以 创建 有 4 个 以 上 消失 点 的 复杂 
透视 了 。 E 

关于 透视 尺 的 位 置 和 朝向 的 调整 ， 可 以 通 
过 “操作 ”工具 的 “对 象 ”工具 来 选择 手 o 
柄 进行 操作 。 通 过 操作 整体 透视 尺 、 消 失 
点 、 视 平 线 等 各 个 手柄 ， 就 可 以 创建 任意 
WART. E 

如 果 确 定好 了 视 平 线 ， 就 可 以 在 选 好 尺子 
状态 下 的 “工具 属性 ”面板 中 ， 勾 选 “ 固 
定 视 平 线 ” 复 选 框 。 并 通过 分 别 单 击 整 休 
透视 尺 、 视 平 线 、 消 失 点 的 “启用 / 停 用 
吸附 ”图 标 ， 就 可 以 设置 绘制 时 是 否 启用 
吸附 功能 了 。 


o 


Line Drawing 


选择 “钢笔 ”工具 的 “G 笔 ” 笔 刷 ， 将 “ 笔 刷 尺寸 ”设置 为 4~6,“ 不 透明 度 ” 设 置 为 
100,“ 消 除 锯齿 ”设置 为 无 轿 。 设 置 好 后 ， 填 充 底 色 的 时 候 就 比较 轻松 了 。 

在 底稿 图 层 上 方 新 建 图 层 ， 用 灰色 来 填充 ， 将 “不 透明 度 ” 降 低 到 50% 左 右 ， 使 线 稿 
变 得 薄 一 些 。 然 后 在 此 基础 上 新 建 图 层 描绘 线 稿 。 回 
线 稿 图 层 分 为 角色 、 桌 子 、 沙 发 这 几 个 图 层 


— 


100 % 正常 


A 


我 们 将 地 板 的 纹样 设置 为 倾斜 的 状态 。 


首先 执行 “图 层 > 尺子 /格子 框 > 新 建 透视 尺 ”菜单 命令 创建 两 点 透视 的 透视 尺 。 

用 “操作 ”工具 的 “对 象 ”工具 选中 透视 尺 ,“ 工 具 属 性 ”面板 上 就 会 显示 “正在 编辑 
透视 尺 ” 字 样 ， 此 时 启用 网 格 的 “XZ 平面 ” 辆 。 四 a 
这 样 一 来 ， 就 可 以 表现 出 既是 水 平 又 有 纵深 感 的 网 格 。 回 Fat — 

结合 “2-2” PRIOR, a. merma | ln E 
每 一 个 框架 的 大 小 来 进行 调整 。 回 a 
调整 了 网 格 的 位 置 之 后 ， 启 用 画布 上 方 命令 栏 中 的 “吸附 于 网 格 ” 园 。 创 建 用 于 绘制 
线 稿 的 图 层 ， 沿 着 网 格 来 绘制 线条 。 回回 
地 板 的 线 稿 绘制 好 之 后 ， 可 以 先 将 透视 尺 的 图 层 隐 藏 起 来 。 


AMATOU x KADE + 斯 卡 雷 特 


Underpainting 


为 了 能 够 使 用 剪贴 蒙 版 顺畅 地 进行 填 色 ， 我 们 先 将 线 稿 的 内 侧 填 满 颜色 。 a5: (pl y (a) ~ 

首先 ， 使 用 “ 魔 棒 ” 工 具 的 “ 仅 参 照 编 辑 图 层 ” 选 项 来 创建 选区 。 Y 取样 连续 的 像素 

在 “图 层 ” 面 板 上 选中 要 填充 内 侧 的 线 稿 图 层 ， 将 线 稿 的 外 侧 ( 加 的 蓝 色 部 分 ”) 创 Y nam , 
建 为 选区 ， 然 后 执行 “选区 > 反 向 选择 ”菜单 命令 ， 这 样 就 可 以 完好 地 将 线 稿 的 内 侧 部 分 10.0% 
(图 的 蓝 色 部 分 ) 创建 为 选项 了 。 po NE 

在 线 稿 图 层 下 方 新 建 图 层 ， 使 用 “填充 ”工具 来 进行 填充 。 此 时 ， 对 于 没有 填 色 的 部 SHES 
分 yw 我们 暂且 先 用 显眼 的 颜色 来 表现 。 地 板 填充 成 了 黑白 格子 的 纹样 。 回 Z ame 


填 色 完成 之 后 ， 执 行 “ 图 层 > 新 建 图 层 组 ”菜单 命令 创建 图 层 组 ， 将 线 稿 和 填 色 图 层 
放 到 图 层 组 中 。 
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选择 线 稿 的 外 侧 反 向 选择 


※ 图 像 回 图 中 ， 为 了 便于 理解 ， 将 选区 用 蓝 色 表示 出 来 。 


在 “4-1” 中 填充 了 颜色 的 图 层 上 方 ， 
再 次 新 建 图 层 ， 单 击 “ 图 层 ” 面 板 上 的 “ 创 
建 剪 贴 蒙 版 ”按钮 图 ， 这 样 一 来 就 可 以 在 填 
充 图 层 的 范围 内 进行 填充 了 。 皮 肤 、 头 发、 
服装 等 每 一 个 细节 部 分 ， 都 要 分 别 使 用 最 终 
完成 效果 的 底 色 来 进行 填充 ， 以 便 对 每 一 个 
部 位 进行 区 分 。 


100 x 正常 
batt 


100 % EX 
服装 的 红色 部 分 


100 % 正常 
Il 

100 % 正常 
I 12 


100% ER A, 
角色 范围 


在 底 色 图 层 的 上 方 创建 混合 模式 为 “正片 晋 底 ” 的 图 层 ， 使 用 薄 薄 的 灰色 给 整体 添加 阴 
影 。 通 过 在 正片 芭 底 图 层 上 进行 填 色 ， 可 以 使 其 与 底 色 图 层 的 颜色 融合 成 自然 的 色调 。 加 

考虑 到 光源 是 从 右上 方 的 近 前 方 照射 过 来 的 ， 此 时 可 以 使 用 “钢笔 ”工具 的 “G 笔 ” 
笔 刷 勾勒 出 阴影 部 分 的 范围 ， 并 且 使 用 “ 魔 棒 ” 工 具 选 中 之 后 进行 填充 。 回 

仅 显 示 灰 色 的 阴影 部 分 的 效果 如 图 图 所 示 。 

餐桌 和 沙发 的 颜色 也 要 更 改 填充 为 接近 最 终 完 成 效果 的 颜色 ， 并 同样 添加 阴影 。 回 


CEA 

[ms 

Jr Brae. 

| 100 % 正常 hr 
EX 角色 线 稿 


根据 不 同 的 部 位 改变 线条 


的 颜色 ， 使 线条 和 填充 的 颜色 
能 够 更 好 地 融合 在 一 起 。 - Pose 


首先 ， 选 中 线 稿 图 层 并 执 
行 “ 图 层 > 复 制图 层 ” 菜 单 命令 
进行 复制 。 选 中 复制 的 线 稿 图 
层 ， 执 行 “ 锁 定 透明 像素 ”图 操 
作 。 这 样 一 来 ， 填 色 时 就 不 会 
超出 线 稿 的 范围 了 。 加 

RAZBIERBER, 
头发 是 蓝 色 ， 服 装 是 粉色 或 紫 
色 ， 蝴 蝶 结 等 红色 的 部 分 也 是 暗 
红色 ， 大 体 是 这 样 的 感觉 。 同 
样 复制 线 稿 图 层 更 改 颜 色 。 回 

填 色 完成 之 后 ， 将 复制 得 


| 
N | i Z 
到 的 线 稿 图 层 的 混合 模式 变更 Bae fae j p i 
e |||) eae al | 
更 加 自然 的 色调 。 @ e | [Ess —_ 
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Paint - Eyes 


05 上 色 一 眼睛 


现在 我 们 来 更 加 细致 地 填充 每 一 个 部 件 。 在 底 色 图 层 上 方 创建 新 
图 层 来 进行 填 色 。 

瞳孔 大 致 分 为 三 个 层级 的 颜色 。 

从 瞳孔 下 方向 上 ， 依 次 是 粉红 色 ~ 暗 红色 。 


使 用 “1-2” 中 的 水 彩 笔 刷 来 调整 瞳孔 的 外 形 。 绘 制 时 要 
意识 到 眼睛 是 一 个 球体 ， 注 意 表现 出 圆 形 的 感觉 。 

在 瞳孔 的 上 方 填充 淡淡 的 紫色 ， 这 样 一 来 就 不 是 单纯 的 红 
色 瞳 孔 ， 而 是 增加 了 一 些 深度 。 

最 后 使 用 “钢笔 ”工具 的 “G 笔 ” 笔 刷 为 瞳孔 添加 上 清晰 
的 白色 高 光 。 O 


POIN 


反射 光 和 倒影 


如 果 能 够 注意 到 反射 光 和 倒影 等 细节 部 分 ， 并 将 
其 描绘 出 来 ， 则 能 够 打造 出 更 有 深度 的 插画 。 
反射 光 并 不 是 从 光源 直接 发 出 的 光线 ， 而 是 物体 
表面 反射 的 光 。 通 过 在 物体 上 进行 反射 ， 此 时 的 
光线 具有 了 此 物体 的 颜色 属性 。 这 样 的 光线 也 可 
以 将 其 称 为 环境 光 。 如 果 添 加 了 反射 光 ， 不 仅 能 
增加 插画 的 深度 ， 还 能 够 表现 出 立体 感 。 

这 里 我 们 通过 在 手 部 和 手臂 的 侧面 添加 一 些 粉 色 
来 表现 服装 的 反射 光 。 四 

接 下 来 ， 在 手 部 以 及 服装 的 各 个 部 分 添加 绿色 和 
蓝 色 ， 来 表现 沙发 的 反射 光 。 回 

倒影 可 以 用 来 表现 物体 的 质感 和 整体 的 空气 感 。 
这 里 为 了 表现 出 经 过 打磨 的 有 光泽 感 的 桌子 和 地 
板 ， 我 们 在 桌子 上 绘制 了 餐具 的 倒影 ， 在 地 板 上 
绘制 了 沙发 腿 的 倒影 。 回 回 

另外 ， 与 这 些 倒影 相 比 ， 沙 发 表面 并 没有 强烈 的 
倒影 ， 因 此 能 够 让 人 感受 到 沙发 垫 的 质感 。 


Paint - Skin 


06 Md 
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在 皮肤 的 底 色 图 层 上 方 新 建 图 层 ， 细 
致 地 描绘 皮肤 。 

首先 在 脸颊 、 手 指 、 有 骆 膊 肘 等 处 使 用 
“喷枪 ”工具 加 入 淡淡 的 红色 调 。 通 过 给 皮 
肤 添加 红色 调 ， 女 性 的 美感 油 然而 生 。 贺 

接 下 来 , 用 “1- 2” 中 用 到 的 水 彩 生 


刷 将 “4- 3” 中 添加 到 正片 芭 底 图 层 上 的 
阴影 稍微 扩展 一 些 暖色 调 ， 使 颜色 更 好 地 
2%. HB 

ESE A 
使 颜色 更 好 地 进行 景 染 上 色 。 这 时 ， 可 以 
多 少 残留 一 些 笔 刷 的 笔触 。 

在 深 色 阴 影 的 外 侧 ， 使 用 掺 杂 着 粉色 
的 肤色 来 绘制 反射 光 ， 这 样 一 来 立体 感 就 
体现 出 来 了 。 D 


使 用 降低 了 不 透明 度 的 水 彩 笔 刷 ， 在 皮肤 的 阴影 
部 分 轻 轻 地 涂 上 蓝 色 、 紫 色 、 绿 色 等 近似 于 互补 色 的 
颜色 。 这 样 一 来 ， 皮 肤 的 阴影 部 分 就 会 呈现 出 比较 自 
然 的 色调 了 。 

如 果 感 觉 某 些 部 分 的 线 稿 颜色 过 深 ， 可 以 在 线 稿 
图 层 上 方 新 建 图 层 ， 用 肤色 来 描绘 ， 使 其 变 淡 。 


用 粉色 来 绘制 嘴唇 ， 可 以 表现 出 女性 的 魅力 。 最 
后 润色 时 添加 白色 的 高 光 ， 可 以 给 人 一 种 饱满 的 感觉 。 


Paint - Hair 


在 头发 的 底 色 图 层 上 方 新 建 图 
层 ， 给 头发 填充 颜色 。 

选择 “画笔 ”工具 的 “不 透明 
水 彩 ” 笔 刷 ， 使 用 比 底 色 稍 暗 一 些 
的 蓝 色 来 描绘 头发 的 走向 。 此 时 的 
笔触 是 一 种 从 上 向 下 扫 的 感觉 。 


在 帽子 的 阴影 部 分 ， 我 们 添加 
了 像 是 在 纸 上 描 绘 的 那 种 粗糙 质 
感 。 使 用 “选区 ”工具 的 “ 套 索 ” 
工具 来 选择 要 填充 的 范围 ， 使 用 
“喷枪 ”工具 的 “ 渗 化 喷 溅 ” 笔 刷 来 
添加 比 底 色 稍 亮 的 湖 蓝 色 .。 四 

对 于 光线 照射 到 的 部 分 ， 使 用 
“iS” TAA “ABBR” Epl 
同样 填充 上 明亮 的 湖 蓝 色 。 E 


接 下 来 我 们 细致 地 描绘 头发 。 

(EH “ME” TRA “CE” 
笔 刷 ， 仔 细 地 描绘 头发 的 线条 ， 让 
每 一 束 头发 都 体现 出 立体 感 。 四 

添加 头发 的 线条 之 后 ， 这 次 我 
们 使 用 笔 刷 尺寸 较 大 的 “G 笔 ” 笔 
刷 ， 用 深蓝 色 来 填充 阴影 部 分 ， 用 明 
亮 的 湖 监 色 来 填充 光线 照射 的 部 分 。 
通过 “G 笔 ” 笔 刷 清晰 分 明 的 笔触 
进行 填充 ， 能 够 使 头发 显得 更 加 饱 
满 。 注 意 头 发 的 走向 ， 用 微妙 色差 的 
颜色 多 层 重 到 ， 轻 轻 地 填 色 .。 O 

最 后 ， 我 们 可 以 让 睫毛 的 一 端 
被 头发 遮挡 ， 也 可 以 添加 有 动态 的 头 
发 ， 并 调整 细节 部 分 。 回 
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Paint - Clothes 


08 Mié 
RARR 


与 皮肤 和 头发 一 样 ， 新 建 图 层 ， 为 
服装 上 色 。 

首先 ， 为 了 使 “4- 3” 中 添加 的 阴影 
能 够 更 好 地 早 染 ， 我 们 使 用 “1- 2” 中 的 
水 彩 笔 刷 来 填充 深 粉色 和 浅 粉 色 RER 
盖 压 住 鼓 起 的 裙 摆 部 分 ， 以 及 左 侧 腰 部 
下 摆 处 光线 强烈 照射 到 的 部 分 ， 要 填充 
上 近似 于 白色 的 粉色 。 

蝴蝶 结 等 红色 的 部 分 ， 也 同样 要 像 
将 阴影 部 分 进行 景 染 一 样 来 上 色 。 特 别 
是 明亮 的 部 分 ， 要 使 用 “钢笔 ”工具 的 
“G 笔 ” 笔 刷 来 添加 清晰 分 明 的 橙色 。 在 
蝴蝶 结 上 面 ， 可 以 沿 着 折 痕 添加 白色 的 
marc. E 


在 阴影 部 分 和 远 处 的 部 分 填充 粉色 以 及 
红色 的 互补 色 ， 也 就 是 蓝 色 和 绿色 。 这 样 一 
来 ， 使 颜色 表现 出 韵律 感 和 立体 感 的 同时 ， 


会 呈现 出 有 透明 感 的 色调 。 


使 用 “画笔 ”工具 的 “不 透明 水 彩 ” 笔 
刷 ， 与 周围 的 颜色 融合 着 填 色 。 此 外 ， 不 时 
地 使 用 “喷枪 ”工具 的 “ 渗 化 喷 溅 ” 笔 刷 来 


添加 像 是 在 纸 上 描绘 一 样 的 粗糙 质感 。 


AMATOU x #8 2K ADIL + 斯 卡 雷 特 


在 线 稿 图 层 上 方 新 建 图 层 ， 使 
用 “1-2” 的 水 彩 笔 刷 ， 对 线 稿 的 深 
色 部 分 从 上 向 下 进行 上 色 ， 颜 色 渐 渐 
变 淡 ， 表 现 出 裙子 的 厚度 。 同 时 ， 对 
于 互补 色 过 深 的 部 分 ， 也 要 径 加 粉 
色 ， 整 理 阴 影 的 形状 并 进行 调整 。 

相反 ， 鞋 子 等 比较 光滑 的 部 分 ， 
可 以 只 填充 粗略 的 阴影 ， 然 后 使 用 
“钢笔 ”工具 的 “G 笔 ” 笔 刷 来 添加 
高 光 ， 以 表现 出 光泽 感 。 回 


eR AMD BNR 
KADER 


裙 边 的 下 边缘 可 以 使 用 较为 明亮 的 颜色 进行 给 
制 ,。 这 样 可 以 表现 出 裙 边 的 厚度 ， 并 体现 出 立体 感 。 


到 这 里 ， 角 色 的 上 色 就 完成 了 。 
关于 细节 部 分 的 调整 ， 我 们 放 在 填充 完 背景 的 
颜色 之 后 再 进行 。 


Tale a6 eS 
Ip] Le-5= 
“描绘 背景 的 阴影 。 

现在 我 们 给 沙发 、 餐 桌 
和 小 蛋糕 添加 阴影 。 

在 底 色 图 层 上 方 新 建 图 
层 ， 并 “创建 剪贴 蒙 版 ” 
后 ， 开 始 填 色 。 

以 底 色 图 层 的 颜色 为 基 
础 ， 在 较 暗 的 阴影 部 分 芭 加 


较 深 的 颜色 ， 在 光线 直射 的 
亮 部 二 加 较 浅 的 颜色 或 白色 。 


对 于 小 蛋糕 和 小 点 心 ， 可 以 使 用 “钢笔 ”工具 的 
“G 笔 ” 笔 刷 来 添加 白色 的 高 光 。 通 过 光泽 感 表现 出 美 
味 的 感觉 。 


为 了 表现 出 有 光泽 的 餐桌 质感 ， 我 们 要 在 桌子 上 
绘制 餐具 的 倒影 。 

选择 “画笔 ”工具 的 “不 透明 水 彩 ” 笔 刷 ， 用 灰 
色 来 描绘 。 

没有 必要 将 餐具 的 形状 绘制 得 过 于 精细 ， 只 要 能 
够 象征 性 地 表现 出 大 致 的 形状 就 可 以 了 。 
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AO Pa 
FARN)... Ctrl+N oo 
打开 (D)-. Ctri+O a . 
给 地 板 粘 贴 纹理 ， 表 现 出 大 理 石 的 质感 。 最 近 所 用 文件 (有 > 
执行 “文件 > 导入 > 图 像 ”菜单 命令 ， 在 地 板 的 底 色 图 pani pu 
层 上 方 导入 混凝土 的 纹理 素材 。 四 E BA shitnkos 
选中 导入 的 纹理 图 层 ， 执行 “编辑 > 变换 > 自由 变换 ” o 
菜单 命令 ， 根 据 纵深 感 来 调整 形状 。 — me 
这 样 的 状态 下 ， 是 看 不 见 下 面 的 格子 纹样 的 。 因 此 将 图 zz 
层 的 混合 模式 更 改 为 “ 强 光 ”， 并 降低 “不 透明 度 ”。 E FIENP)-. Ctrl+P (S). 
DE)... Ctrl+K SKE)... 
快 搜 键 设置 (H)-，  Ctrl+Shift+Alt+K Mets ty) 
修饰 符 刍 设置 (KO)..。Ctrl+Shift+Alt+Y 
命令 栏 设 置 (B).. 


BS)... | 
BESO). Cilsshihet fy 


7K PEBH)... 
SEBA... 


网 格 变形 (M)… 
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100 % 正常 
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这 里 我 们 要 将 地 板 的 纹样 绘制 得 接 
近 于 大 理 石 的 质感 。 ERRE 
在 地 板 的 底 色 图 层 上 方 新 建 图 层 ， nr 


wem B, SORT 


» ss 


[e 


po e 7} 


HASTA EEN AAA > 


š y 200.074 4 
EA 55142” 笔 刷 来 调整 纹样 ， 表 现 jp 5 适应 屏幕 大 小 
出 不 规则 感 。 nn pot nee u 
ZE | 
son =. 7 . 
水 彩 边界 . > eS 
WIR DPE ` 
RE (C) XF amar" 


Abe BEBA e BEER" SO” HAH. A 
PLE ARIAS ANDE > 


L ER 司 时 安装 的 “给 显示 分 类 | 
% I. prar apita eH Ke i i Ree | Ree 
4 心 STE I 


彩 套装 24 种 各 里 面 的 笔 刷 。 
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先 粗略 地 给 整体 壁纸 上 色 。 

执行 “文件 > 导入 > 图 像 到 图 案 
菜单 命令 ， 将 素材 集中 的 图 案 导 
壁纸 图 层 ， 执行“ 图 层 > 栅 格 化 ” 菜 
单 命令 将 其 转换 为 标准 图 层 。 回 


选中 导入 的 纹理 图 层 ， 执 行 
“编辑 > 色调 调整 > 二 值 化 ”菜单 命 
令 ， 保持 “临界 值 ”默认 设置 ， 将 
纹理 转换 为 黑白 位 图 。 

接 下 来 ， 执 行 “ 编 辑 > 将 亮度 转 
换 为 透明 度 ” Rent, KMS 
根据 亮度 调整 光线 ， 背 景 会 呈现 出 
Er. D | 


St RASTA RA MERA M, 
选择 “喷枪 ”工具 的 “柔和 ” 笔 刷 ， 用 和 白色 来 填充 
亮 部 ， 并 做 出 色 斑 效果 。 填 色 时 的 笔 刷 尺寸 可 以 稍 
微 大 一 些 。 

E “9-6” 中 ， 我 们 已 经 进行 了 “将 亮度 转换 
为 透明 度 ” 的 操作 ， 因 此 这 里 可 以 在 保持 纹样 透明 
度 的 基础 上 进行 填 色 。 | 

最 后 ， 将 纹理 图 层 的 混合 模式 设置 为 “ 芭 加 ”， 
使 其 与 整体 融合 在 一 起 。 回回 


在 壁纸 图 层 上 方 新 建 图 层 ， 使 用 “图 形 ” 工 具 
的 “直线 ”绘制 画 框 的 线条 ， 并 表现 出 凹凸 感 。 绘 


制 时 ， 按 住 (Shift) 键 的 同时 引出 线条 ， 
直线 了 。 

画 框 的 线 稿 描绘 好 之 后 ， 在 线 稿 图 层 下 方 新 建 
图 层 ， 使 用 “画笔 ”工具 的 “不 透明 水 彩 ” 笔 刷 来 
填 色 ， 并 描绘 出 画 框 中 的 图 画 。 回 

最 后 ， 使 用 “修饰 ”工具 的 “蚂蚁 线 ” 笔 刷 等 
来 添加 画 框 边缘 的 纹样 。 回 回 


就 可 以 画 出 


ins 


[m0] s0 


LAS 


选择 (S) 视图 (V) D | 
还 原 (U) Ctrl+Z 


EGR trl4 


Um Ctrl+X 
ON 
SERRE)... - | 
将 图 层 保 存 为 模板 素材 (LD)..… 


$e (Shift) HAS 
同时 绘制 直线 


Crowded Draw 


深入 绘制 


现在 我 们 来 调整 一 些 自己 不 太 
满意 的 地 方 。 在 所 有 图 层 的 最 上 方 
新 建 图 层 ， 进 行 细致 的 描绘 

调整 睫毛 的 形状 ， 给 瞳孔 添加 
一 些 暗色 调 ， 并 新 建 混 合 模式 为 “ 线 
性 减 淡 (发光 ) ”的 图 层 来 给 瞳孔 添 
WS. E 

在 服装 的 红色 部 分 以 及 蝴蝶 结 
上 较 暗 的 部 分 ， 用 蓝 色 来 添加 阴影 ; 
在 较为 明亮 的 部 分 ， 用 橙色 来 添加 
高 光 。 正 

服装 的 粉色 部 分 ， 以 及 裙 边 的 
亮 部 , 使 用 接近 于 和 白色 的 粉色 来 进行 
填充 。 


在 “10-1” 中 创建 的 图 层 上 方 新 建 图 
层 ， 使 用 “喷枪 ”工具 的 “柔和 ” 笔 刷 来 
给 插画 添加 暖色 调 。 

EEES ADE R E 
色 ， 将 混合 模式 设置 为 “颜色 减 淡 (发 
光 )”， 并 调整 “不 透明 度 ”。 加 

接 下 来 ， 以 角色 为 中 心 填充 黄色 以 及 
榨 色 ， 将 混合 模式 设置 为 “ 夫 加 ”， 并 调整 
“不 透明 度 ” 。 E le 

最 后 ， 在 特别 明亮 的 部 分 填充 白色 以 
及 粉色 ， 将 混合 模式 设置 为 “ 柔 光 ”， 并 调 
整 “ 不 透明 度 ”。 

这 样 一 来 ， 插 画 整体 会 给 人 一 种 明亮 、 
温暖 的 印象 。 


x 为 了 使 大 家 更 好 地 理解 圆 回回 的 图 像 ， 这 里 将 背 
景 设置 为 灰色 。 
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现在 我 们 来 给 画面 整体 的 色调 添加 有 张 有 


弛 的 强 弱 变 化 o 


在 添加 了 暖色 调 的 图 层 上 方 新 建 图 层 ， 使 
用 “1-2” 中 的 水 彩 笔 刷 粗略 地 填 涂 各 种 各 样 


的 颜色 。 


» 


填 涂 完成 之 后 ， 将 图 层 混合 模式 设置 为 ”| 
‘RE’, HER “TERE”, SHEA 


Wie 


Ml on Leo 
> ATI 


ARE 
> Fas x HOMER (发光) 
加 1 


> Pe” 


si â% 


MEA: 


so x Am 
weit 2 
RES 
暖色 追加 3 
100 % 正常 
深入 据 给 € 
DUDTA!?O 


此 时 插画 左 侧 远 处 显得 较 暗 ， 右 手 近 前 方 


的 光源 就 被 强调 了 出 来 。 


通过 混合 各 种 各 样 的 


颜色 ， 表 现 出 一 种 梦幻 的 氛围 。 
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润色 完成 
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执行 “文件 > 导入 > 图 像 ”菜单 命令 ， 


导入 自 定 


义 的 水 彩 颜 料 纹理 ， 并 将 其 放 在 所 有 图 层 的 最 上 方 。 


选中 导入 的 纹理 图 


像 图 层 ， 执 行 “ 图 层 > 栅 格 


化 ”菜单 命令 将 其 转换 为 标准 图 层 。 
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执行 “编辑 > 色调 调整 > 色相 / 
饱和 度 /明度 ”菜单 命令 ， 在 打开 
的 对 话 框 中 降低 “饱和 度 ” 和 
“明度 ”的 参数 值 ， 使 导入 的 水 彩 
DESTE. MO 

uE “Wate” TAR “ER 
笔 刷 ， 使 用 透明 色 擦 除 覆 盖 在 角 
色 身 上 的 纹理 部 分 A 


将 水 彩 颜料 纹理 图 层 的 混合 
模式 更 改 为 “ 强 光 ”， 并 降低 
“不 透明 度 ”， 使 其 与 整体 融合 在 
一 起 。 

除了 纹理 质感 ， 再 添加 一 些 
手绘 感 和 复古 的 感觉 。 

这 样 ， 本 幅 作 品 就 完成 了 。 
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头发 -HAIR- 
R 209 R 144 R23 
G176 & G 89 ee G15 
B 140 B 82 B13 
R 197 R18 R 164 
G 101 G73 y G 115 
B 116 B 83 B74 

皮肤 -skIN- 
R 255 R 255 R 236 
G 247 G 216 G 168 
B 233 B 186 B 138 

服装 -CLOTHES- 
R 255 R 195 R117 
G63 { G 49 a G35 
B50 ' B 41 B 39 
R 255 R216 R 150 
G 204 G217 ee G 108 
B 218 B 234 B 131 
R24 R 255 R 103 

a G16 G 11 S G195 

B11 B11 B 214 
R 182 R 239 Sia R180 
G 206 G75 q »G111 
B 106 B 126 “Y 561 
R 255 R 252 R 235 
G 241 G 222 G 176 
B 124 B 89 B 49 
R 248 R215 R74 
G 248 G96 ee G72 
B 199 B 120 B94 
R 255 R 105 R 255 
G 236 A G85 G 168 
B 106 B 86 B 194 
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主要 从 事 书籍 的 插画 、 
作品 有 《CARDFIGHTI!IVANGUARD》( Bushiroad ) 、《 乖 离 性 百 万 亚瑟王 》( SQUARE ENIX INC) 中 的 符 卡 插图 ,《 
NOVELS). (1183? ¿UH 7! 》( MF BOOKS) 系列 插画 等 。 


符 卡 游戏 的 插画 等 创作 ， 


称 贤 者 弟子 的 贤 者 》( GC 
另外 ，2012 年 在 Pixiv Zingaro 中 举办 


个 人 画集 《 极 彩 少女 世界 》( BNN 新 社 ) 正在 销售 中 


TE “BREF uji Shiki2012 让 彩虹 寄生 在 绘画 中 ”。 
COMMENT [fuzichoco.com] http://www.fuzichoco.com/ 


绘制 背景 时 没有 考虑 具体 的 场所 ， 感 觉 有 些 古都 的 味道 。 如 果 大 家 能 够 在 画 中 感受 
到 轻柔 跳 起 的 跃 动感 ， 那 我 将 感到 非常 高 兴 。 


http://www.pixiv.net/member.php?id=27517 
https://twitter.com/fuzichoco 
WALES Wacom Cintig24HD 
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Rough Sketch 


执行 “文件 > 新 建 ”菜单 命令 创建 分 辩 率 为 350dpi 的 新 画布 ， 绘 制 草 图 。 
绘制 背景 时 ， 可 以 使 用 透视 尺 画 出 参考 线 ， 然 后 沿 着 参考 线 来 绘制 草图 。 
首先 , 执行 “图 层 > 尺 子 /格子 框 > 新 建 透视 尺 ” 菜 单 命令 ,创建 “3 点 透视 ”的 透视 尺 。 园 
接 下 来 使 用 “操作 ”工具 的 “对 象 ”工具 来 调整 消失 点 和 视 平 线 。 用 红色 圆圈 出 来 的 就 是 消失 点 ， 连 接 上 面 两 个 
失 点 的 水 平 线 就 是 视 平 线 。 回 
单 击 启 用 “吸附 于 尺子 ”， 则 可 以 引出 汇集 到 各 个 消失 点 的 参考 线 。 
此 外 , | 大 家 可 以 通过 单 击 命令 栏 上 的 “吸附 于 特殊 尺 ” 团 来 进行 启用 / 停 用 吸附 的 切换 。 回 
沿 着 参考 线 绘制 草图 。 为 了 不 至 忘记 自己 最 初 的 构思 ， 可 以 在 这 个 阶段 先 涂 上 大 致 的 颜色 。 回 


创建 透视 尺 
类 型 : 1 点 透视 (S) 确定 
2 点 透视 (D) 取消 
@) 3 ihr. 


Y 新 建 图 层 on 


Te N 

透视 画 法 以 外 的 远近 法 

在 本 次 绘制 的 插图 中 ， 除 了 透视 画 法 之 外 ， 还 使 用 了 各 种 各 样 的 远近 法 。 

色彩 远近 法 空气 远近 法 

这 是 利用 色彩 能 够 给 人 们 的 心理 和 视 近 处 的 物体 可 以 清晰 地 看 出 轮廓 
觉 带 来 远近 感 的 特性 的 来 表现 透视 的 与 细节 部 分 ， 越 是 远 处 的 物体 ， 
方法 。 红 色 、 黄 色 等 暖色 调 以 及 饱和 其 轮廓 越 模糊 ， 就 好 像 多 了 一 层 
度 较 高 的 颜色 给 人 向 外 凸 出 的 感觉 ， 雾气 一 样 。 

而 蓝 色 、 绿 色 等 冷色 调 以 及 饱和 度 较 将 这 种 现象 体现 在 画面 上 ， 也 是 
低 的 颜色 给 人 向 内 凹陷 的 感 。 一 种 远近 感 的 表现 手法 。 


如 右 图 ， 上 图 是 冷暖 色调 表现 出 的 差 
异 感 。 下 图 是 色彩 饱和 度 的 高 低 带 来 
的 差异 感 。 


Line Drawing & Underpainting - Character 


02 线 稿 / 底 色 -角色 


分 强 弱 及 浓淡 变化 来 绘制 线 稿 


将 草图 的 不 透明 度 降低 到 10%， 使 其 表现 得 较 淡 ， 在 这 
个 基础 上 绘制 线 稿 。 绘 制 的 顺序 是 脸 部 一 头发 一 身体 。 

这 里 使 用 “铅笔 ”工具 的 “ 粗 芯 铅笔 ” 笔 刷 进行 描绘 ， 
“第 刷 尺寸 ”设置 为 5，“ 笔 刷 浓度 ”设置 为 60 左 右 。 

多 次 重 亚 绘制 细 线 ， 表 现 出 强 弱 和 浓淡 的 变化 。 回 

如 果 这 时 根据 不 同 的 部 位 细 分 图 层 进行 绘制 ， 那 么 在 后 
期 束 可 以 轻松 进行 移动 、 变 换 等 调整 ， 非 常 便利 。 


© 


| u 重复 又 加 线条 EN 


绘制 左手 ( 注意 远近 感 ) 


由 于 左手 还 是 草图 阶段 的 外 形 ， 所 以 看 起 来 
比较 粗糙 ， 因 此 我 们 重新 细致 地 绘制 底稿 之 后 再 
描绘 线 稿 。 

手 部 位 于 画面 前 方 的 显眼 位 置 ， 因 此 要 使 用 
比 其 他 部 分 略 粗 一 些 的 线条 来 绘制 ， 表 现 出 远近 
®. e 


HULE BBD be 
身体 被 服装 遮 住 的 部 分 也 要 绘制 出 来 。 这 样 | y 

就 可 以 更 轻松 地 把 握 身 体 的 线条 。 特 别 是 被 裙子 | 

遮 住 的 腰部 要 仔细 绘制 。 | y É 


由 于 脚 部 位 于 画面 前 方 ， 因 此 要 使 用 比 脸 音 


和 身体 线条 略 粮 的 线条 来 绘制 ， 以 表现 出 远近 | >、 > 
感 。 注 意 此 处 的 线条 要 比 左手 的 线条 细 。 E | pm 
/ 


绘制 线 稿 时 % 可 以 旋转 或 左右 翻转 画布 , 使 | 
角度 更 便于 绘制 同时 注意 确认 画面 的 平衡 感 。 | 


Cot 10 x ER 
‚Ir 


由 于 我 们 还 没有 确定 右手 的 具体 形态 ， 
因此 这 里 只 画 出 手持 御 币 的 底稿 即 可 。 

超出 线 稿 范围 之 外 的 多 余部 分 ， 暂 且 使 
用 “橡皮 擦 ”工具 进行 擦 除 。 

线条 变 得 干净 整洁 后 ， 再 分 别 给 每 一 个 
部 件 进行 填 色 。 在 线 稿 的 下 方 新 建 图 层 ， 使 
用 “ 魔 棒 ” 工 具 选 择 想 要 填充 的 范围 ， 再 使 
用 “填充 ”工具 填 入 颜色 。 线 条 中 断 的 部 分 
以 及 发 梢 等 细节 部 分 ， 可 以 使 用 “钢笔 ” 工 
具 的 “G 笔 ” 笔 刷 来 填充 。 回 

大 体 填充 完成 之 后 ， 执 行 “图 层 > 新 建 图 
层 组 ”菜单 命令 创建 图 层 组 ， 将 线 稿 图 层 集 
中 起 来 。 然 后 将 图 层 组 的 混合 模式 设置 为 
“正片 芭 底 ”，“ 不 透明 度 ” 设 置 为 85%。 这 样 
一 来 ， 线 稿 就 会 与 底 色 图 层 融 合 在 一 起 ， 给 
人 一 种 柔和 的 感觉 。 

本 次 角色 的 袖子 的 布料 设 定 为 较为 轻薄 
的 质地 ， 要 表现 出 一 种 通 透 感 。 因 此 我 们 将 
袖子 部 分 的 线 稿 与 填 色 图 层 移 动 到 其 他 部 分 
线 稿 和 填 色 图 层 的 上 方 ， 将 袖子 填 色 图 层 的 
“不 透明 度 ?& 设 置 为 70% ， 使 下 方 图 层 绘制 的 
图 像 可 以 隐约 地 透 过 来 。 回 


根据 刚才 绘制 的 右手 与 
御 币 的 底稿 来 绘制 右手 线 稿 
并 填充 底 色 。 
此 处 的 右手 并 不 是 紧 紧 
地 握 住 御 币 的 ， 而 是 轻 轻 地 
握 住 。 绘 制 时 ， 让 每 根 手指 
稍微 分 开 一 些 ， 以 强调 出 女 
性 的 特色 。 四 

袖子 部 分 的 红色 细 绳 装 
饰 也 要 绘制 出 来 。 由 于 布料 
的 材质 较为 通 透 ， 因 此 下 面 
的 细 强 要 画 出 颜色 略微 透 过 
来 的 感觉 。 回 

线 稿 到 底 色 的 填充 就 完 
成 了 。 御 币 最 终 设 定 为 五 颜 六 
EX) 这 个 阶段 我 们 暂且 先 将 
其 填充 为 同一 种 诡 色 。 加 


FUZICHOCO x EN» 


-> $00, 


100% 正常 Mr 
Br 


100% EM Mr 
袖子 底 色 
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Paint - Skin & Eyes 


有 RI 上 色 一 皮肤 和 眼睛 


正常 vi oz 100 全 
Sroa 
现在 我 们 来 给 角色 上 色 。 TT o ER 
上 色 时 ， 单 击 启用 底 色 图 层 的 “锁定 透明 像 
= 5, L-BARRA. = ERRE ir 
我 想 要 一 边 参考 草图 的 背景 色调 一 边 上 色 ， |e TEEN Mah 
但 是 如 果 将 草图 完整 地 显示 出 来 ， 将 不 易于 查看 e 100 % ER fy 
整 张 画面 。 因 此 ， 我 们 对 草图 图 层 执行 “图 层 > 复 I une 


制图 层 ” 菜 单 命令 进行 复制 。 并 对 复制 得 到 的 图 


层 执行 “ 滤 镜 > 模糊 > 高 斯 模糊 ”菜单 命令 进行 虚 
化 。i 将 虚 化 后 的 图 层 显示 出 来 ， 一 边 确认 整体 的 


颜色 平衡 一 边 上 色 。 B 


现在 我 们 从 皮肤 开始 上 色 。 上 色 面 积 较 大 的 部 分 
使 用 “画笔 ”工具 的 “不 透明 水 彩 ” 和 “油彩 平 笔 ” 笔 
刷 来 绘制 ; 细节 部 分 主要 使 用 “钢笔 ”工具 的 “G 笔 ” 
笔 刷 和 “铅笔 ”工具 的 “ 粗 芯 铅笔 ” 笔 刷 来 上 色 。 

光源 〈 光线 射出 的 方向 ) 设 定 在 画面 的 右前 方 。 
我 们 在 上 色 的 时 候 ， 考 虑 到 光源 的 位 置 来 描绘 阴影 部 
分 ， 就 能 够 很 好 地 表现 出 立体 感 。 

使 用 比 底 色 略 深 的 颜色 粗略 地 填充 阴影 部 分 。 

在 阴影 的 局 部 轻 轻 地 填充 紫色 。 如 果 填 充 得 过 多 
会 影响 人 物 的 气色 ， 因 此 一 定 要 注意 填充 淡淡 的 紫 
色 ， 这 样 的 人 物 肤色 才 会 更 有 深度 。 回 

接 下 来 亚 加 较 深 的 栖 色 。 颜 色 并 不 是 一 次 性 决定 
的 ， 而 是 像 胶卷 一 样 轻 轻 地 将 各 种 颜色 重 寺 起 来 ， 注 
意 表现 出 一 定 的 深度 。 

腋 下 以 及 关节 处 的 皱 裙 部 分 要 使 用 “G 笔 ” 笔 刷 
细致 地 描绘 出 阴影 。 回 

根据 不 同 的 部 位 ， 有 时 需要 清晰 地 将 颜色 区 分 开 
来 综 制 ， 有 时 需要 表现 出 模糊 的 晕 染 感觉 。 大 家 可 以 
使 用 这 样 的 方法 来 给 插画 增添 节奏 感 。 


眼睛 的 颜色 可 以 直接 在 皮肤 的 填 色 图 层 上 进行 上 色 。 

首先 给 上 眼 瞪 填充 明亮 的 栖 色 ， 就 像 是 化 妆 时 描画 的 眼影 一 
样 。 然 后 在 眼 白 上 绘制 出 上 眼 瞪 的 阴影 。 

接 下 来 将 瞳孔 涂 成 茶色 ， 使 用 降低 了 不 透明 度 的 “G 笔 ” 笔 刷 
来 进行 细致 的 描绘 。 这 时 ， 勾 选 “ 水 彩 边 界 ” 复 选 框 。 如 果 没 有 显示 
“水 彩 边界 ”这 一 项 ， 可 以 在 “ 子 工具 高 级 选项 ”面板 中 进行 设置 。 回 

在 瞳孔 的 上 方 多 次 重 芭 上 色 ， 使 颜色 加 深 一 些 。 通 过 勾 选 “水 
彩 边界 ” 复 选 框 ， 可 以 使 线条 的 边界 更 加 显眼 ， 表 现 出 有 光泽 的 透 
明 感 。 在 瞳孔 的 下 方 添加 少量 的 粉色 、 黄色 和 湖 蓝 色 。 


在 瞳孔 的 中 央 细 致 地 描绘 出 黑 眼 球 。 

使 用 白色 分 别 在 瞳孔 的 上 方 和 下 方 添加 高 光 。 

接 下 来 在 瞳孔 的 外 围 添加 淡淡 的 蓝 色 调 。 

并 用 黑色 来 描绘 上 眼 瞪 ， 使 瞳孔 表现 出 炯炯 有 神 的 感觉 。 

由 于 眼睛 是 画面 中 比较 重要 的 部 分 ， 因 此 可 以 在 瞳孔 上 使 用 各 
种 各 样 的 颜色 ? 深入 描绘 到 细节 部 分 ， 让 人 感觉 印象 深刻 。 


在 皮肤 填 色 图 层 的 上 方 ， 新 建 混合 模式 为 “ 滤 色 ”的 图 层 ， 给 
瞳孔 中 央 以 外 的 部 分 添加 淡淡 的 紫色 ， 调 整 色调 。 

然后 在 上 方 新 建 混 合 模式 为 “线性 减 淡 (添加 ) ”的 图 层 ，2 
瞳孔 添加 光 点 。 并 单 击 启用 图 层 的 “锁定 透明 像素 ”图 ， 使 用 “ 渐 
变 ” 工 具 的 “彩虹 ”渐变 来 添加 渐变 效果 ， 使 光 点 给 人 一 种 五 彩 斑 
WHR. 回回 


> 


> 
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Paint - Clothes 


04 上 色 一 服装 


现在 我 们 来 给 裙子 的 裙 边 上 色 。 裙 边 也 与 袖子 一 
样 ， 设 定 为 略微 有 些 通 透 感 的 材质 。 

用 “吸管 ”工具 吸取 大 腿 的 颜色 ， 使 用 “画笔 ” 
工具 的 “不 透明 水 彩 ” 笔 刷 来 填充 裙 边 与 腿 部 重生 的 
部 分 为 了 表现 出 布料 的 起 伏 和 重 二 ， 需 要 添加 一 些 
有 浓淡 变化 和 节奏 感 的 颜色 。 


裙 边 细 节 部 分 的 描绘 可 以 
暂且 放 在 一 边 ， 我 们 先 来 给 服 
装 上 色 。 

选择 “不 透明 水 彩 ” 工 具 ， 
用 比 底 色 略 深 的 红色 ， 来 沿 
服装 的 皱 裙 添加 阴影 。 


饱和 度 较 高 的 颜色 会 给 人 一 种 向 外 凸 出 的 感觉 ， 而 饱和 
度 较 低 的 颜色 会 给 人 一 种 向 内 凹陷 的 感觉 。 

现在 我 们 利用 饱和 度 的 这 一 特性 ， 使 用 饱和 度 较 高 的 红 
色 来 填充 服装 向 外 凸 出 的 部 分 ， 用 饱和 度 较 低 的 红色 来 填充 
向 内 凹陷 的 部 分 ， 通 过 这 种 方式 来 表现 远近 感 。 四 

然后 ， 选 择 ) 钢笔 ”工具 的 “G 笔 ” 笔 刷 ， 用 有 力道 的 
笔触 来 给 皱 裙 的 一 部 分 添加 较 深 的 颜色 ， 表 现 出 紧凑 的 感 
觉 来 。 回 


FUZICHOCO x 博 丽 灵 梦 


在 服装 的 填 色 图 层 上 方 ， 新 建 
混合 模式 为 “线性 减 淡 (添加 ) ”的 
图 层 ， 对 于 裙子 上 阳光 强烈 照射 的 
部 分 ， 使 用 近似 于 白色 的 浅 粉色 来 
填充 。 

然后 在 蝴蝶 结 的 上 部 、 裙 子 的 
右 侧 添加 一 些 粉色 。 El 


现在 我 们 来 继续 给 裙 边 上 色 。 选 择 暗 紫色 ， 使 用 “不 透明 度 ”为 20% 的 “G 笔 ” 笔 刷 来 绘制 阴影 。 此 外 ， 腿 部 线 
条 要 绘制 得 浅 一 些 ， 使 用 “吸管 ”工具 拾取 肤色 ， 填 充 裙 边 的 一 部 分 ， 强 调 出 通 透 感 。 注 意 要 表现 出 隐隐 约 约 的 腊 有 


感 *- 这 个 部 分 可 以 完全 赁 着 自己 的 兴趣 来 绘制 。 
接 下 来 关 在 裙 边 的 边缘 添加 紫色 和 黄色 来 点 亮 画面 。 回 


在 裙 边 的 底 色 图 层 上 方 新 建 
混合 模式 为 “线性 减 淡 ( 添加)” 
图 层 ， 在 裙 边 上 强 光照 射 的 部 分 
添加 黄色 的 高 光 。 四 回 

接 下 来 我 们 调整 阴影 ER 
边 的 右 侧 淡淡 地 添加 一 些 湖 蓝 色 
和 绿色 。 也 可 以 尝试 着 填充 各 种 
配色 哦 。 
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Paint - Hair 


现在 我 们 来 给 头发 上 色 。 

先 用 “吸管 ”工具 拾取 额头 的 颜色 ， 再 用 

“喷枪 ”工具 的 “柔和 ” 笔 刷 在 刘海 附近 浅 浅 地 涂 

色 。 这 样 就 会 让 头发 表现 出 一 定 的 透明 感 。 
me 


a 


绘制 头发 的 阴影 时 ， 我 们 使 用 较 深 的 茶色 ， 治 着 头发 的 走向 流畅 地 描绘 线条 。 
这 里 我 们 使 用 的 是 “画笔 ”工具 的 “不 透明 水 彩 ” 笔 刷 。 


在 每 一 束 头发 的 内 侧 ， 使 用 “钢笔 ”工具 的 “G 笔 ” 笔 刷 填充 土 黄色 。 这 时 ， 将 工具 的 不 透明 度 设置 得 低 一 些 ， 
使 下 面 的 颜色 能 够 透 过 来 。 贺 

接 下 来 ， 在 头发 的 右 侧 使 用 “喷枪 ”工具 的 “柔和 ” 笔 刷 添加 浅 浅 的 绿色 。 轿 

我 们 在 绘制 头发 时 ， 不 要 一 根 一 根 地 绘制 发 丝 ， 而 是 要 将 每 一 束 头 发 作为 一 个 整体 来 表现 。 上 色 时 要 注意 内 外 侧 
Zr, 这 样 才能 够 表现 出 立体 感 。 通 常情 况 下 ， 人 物 的 每 一 束 头 发 ， 其 内 侧 和 外 侧 都 是 清晰 分 明 的 ， 如 果 你 手头 上 有 
道具 ” 可 以 拿 来 观察 一 下 头发 的 造型 。 
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现在 我 们 来 给 头发 添加 乳白 色 
的 高 光 。 也 就 是 大 家 常 说 的 “天 使 
的 光环 ”。 

在 光环 稍 下 的 部 分 添加 粉色 的 
高 光 ， 我 们 将 其 想象 为 红色 蝴蝶 结 
反射 的 颜色 。 

另外 ， 在 线 稿 图 层 上 方 新 建 图 
层 ， 添 加 几 笔 较 细 的 发 丝 。 


在 头发 高 光 图 层 的 上 方 ， 新 建 混合 模式 为 “线性 减 淡 ( 添加 ) ”的 图 层 ， 
给 “天 使 的 光环 ”添加 高 光 。 这 里 我 尝试 了 各 种 各 样 的 颜色 ， 体 验 了 非常 有 
趣 的 配色 。 

接 下 来 ， 对 于 后 侧 的 头发 ， 选 用 较 粗 的 “G 笔 ” 笔 刷 ， 勾 选 “ 水 彩 边 
界 ” 复 选 框 ， 使 用 粉色 和 橙色 尽情 地 填充 。 注 意 ， 这 里 颜色 与 颜色 的 边界 不 
RR. O 

当然 ， ERLERNEN 的 ， 但 是 我 感觉 在 这 里 添加 
这 样 的 色彩 很 漂亮 ， 所 以 就 尝试 着 添加 了 。 


» 0 N Y 
TAS AS 
我 们 在 绘制 插画 的 时 候 ， 既 要 把 握 人 体 的 构造 、 素 描 、 透 视 等 rc dat 6 TETA 
来 进行 填充 ， 或 者 进行 不 同 寻常 的 ) Bis N \ 7 
SEARS RERE SAIR S S 
分 ”， 关 键 是 要 在 绘制 时 找到 两 者 ee UN Ü 
的 平衡 点 ， 这 样 才 可 以 绘制 出 既得 A U a 
体 又 有 魅力 的 插画 。 AEN i 
De EI \ 


Paint - Accessories 


1 上 色 一 小 物件 
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现在 来 给 左手 持 有 的 纸 符 进行 上 色 。 

使 用 “画笔 ”工具 的 “油彩 平 笔 ” 笔 
刷 ， 保 留 画笔 的 笔触 进行 上 色 。 

在 边缘 添加 粉色 作为 点 缀 。 回 

接 下 来 我 们 给 纸 符 粘贴 素材 。 素 材 可 
以 自己 制作 ， 只 要 看 起 来 比较 逼真 就 可 以 
了 。 执 行 “文件 > 导入 > 图 像 ”菜单 命令 ， 
选择 并 导入 素材 ， 然 后 再 执行 “图 层 > 栅 格 
化 ”菜单 命令 ， 将 其 转换 为 标准 图 层 。 

对 于 导入 的 素材 ， 执 行 “ 编 辑 > 变换 > 
网 格 变形 ”菜单 命令 ， 根 据 纸 符 的 形状 将 
其 变形 后 进行 粘贴 。 这 时 ， 将 图 层 的 混合 
模式 设置 为 “正片 亚 底 ”， 使 其 与 底 色 自 
然 地 融合 在 一 起 。 BD 

最 后 我 想 在 纸 符 上 表现 出 光线 照射 的 
Ret, AUTEN FAIL AeA “MG” I 
具 的 ”柔和 ” 笔 刷 加 入 了 淡淡 的 蓝 色 。 BE 


现在 我 们 来 给 木 履 上 色 ， 使 其 
表现 出 表面 涂 漆 的 光泽 感 。 

在 边缘 部 分 ， 用 白色 加 入 较 强 
的 高 光 ， 使 其 表现 出 光泽 感 。 木 展 
的 内 侧 使 用 “油彩 平 笔 ” 笔 刷 来 添 
加 质感 。 

木 履带 的 部 分 设 定 有 金 线 刺 
GB. (FA ME” TAA “GS” $ 
At. HE 

TARIKA AO aE 
饰 。 这 里 要 分 别 绘制 出 木 履 和 铃 销 
上 面 的 倒影 。 因 为 有 光泽 的 东西 以 
及 金属 上 面 很 容易 映 出 颜色 。 回 


CAE 


接着 我 们 给 木 展 绘制 纹样 。 
为 我 想 要 表现 出 螺 负 手工 艺 的 感 
觉 ， 所 以 这 里 保留 了 一 些 笔 触 来 体 
现 质感 。 回 


现在 我 们 来 给 袖子 上 的 招 财 猫 上 色 。 
首先 ， 使 用 勾 选 了 “水 彩 边界 ” 复 选 框 的 “G 笔 ” 笔 刷 来 绘制 
阴影 。 在 左 侧 的 边缘 添加 淡淡 的 紫色 以 及 衣服 反射 的 红色 。 

由 于 此 处 颜色 过 于 微弱 ， 因 此 选中 招 财 猫 的 上 色 图 层 ， 执 行 
“图 层 > 复 制图 层 ” 菜 单 命令 进行 复制 ， 并 将 混合 模式 更 改 为 “县 
加 ， 将 “不 透明 度 ” 更 改 为 70% 来 进行 于 加 。 这 样 一 来 ， 色 调 就 
变 得 更 加 生动 了 。 B 

最 后 ， 在 底 色 图 层 上 方 新 建 混 合 模式 为 “线性 减 淡 ( 添加) ” 
的 图 层 ， 添 加 黄色 的 高 光 。 由 于 这 里 是 古老 的 金属 材质 ， 因 此 注意 
不 要 把 高 光 表 现 得 像 木 展 的 铃 销 一 样 闪闪 发 光 ， 需 要 控制 一 下 高 光 
的 亮度 。 


现在 我 们 来 给 角色 右手 持 有 的 御 币 从 上 向 下 上 色 。 

流苏 ( 御 币 上 面 的 纸 片 装饰 ) 是 五 颜 六 色 的 , MAL 
面 有 彩 马 匾额 、 贴 纸 画 等 垂下 来 ， 上 面 集合 了 大 量 重 视 外 
观 美感 的 原创 要 素 。 

绘制 时 要 注意 颜色 的 平衡 感 ， 使 用 “填充 ”工具 分 别 
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给 每 一 个 流苏 填 色 o 


给 彩 马 匾额 上 色 。 使 用 “油彩 平 笔 ” 笔 刷 上 色 ， 上 色 
时 注意 表现 出 木头 的 纹理 。 使 用 淡淡 的 紫色 来 填充 阴影 。 
之 前 上 色 的 部 分 也 一 样 ， 我 习惯 使 用 紫色 与 蓝 色 来 填充 阴 


影 。 如 果 使 用 灰色 或 黑色 ， 颜 色 会 变 得 较为 沉重 ， 因 此 尽 


量 避 免 使 用 这 种 颜色 。 

贴纸 画 也 要 涂 上 颜色 。 在 江 户 时 代 ,“ 红 猫 头 应 ”是 驱 
除 厄运 和 疾病 的 一 种 玩具 。 在 东方 Project 的 世界 里 经 常 可 
以 看 到 这 样 的 复古 小 物件 。 El 

最 后 ， 在 流苏 上 画 出 彩 马 芒 额 和 蝴蝶 结 的 倒影 。 
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现在 我 们 来 调整 角色 整体 的 色调 。 
考虑 到 服装 上 的 红色 调 还 不 够 ， 因 此 我 们 在 服装 的 底 


色 图 层 上 方 新 建 混合 模式 为 “ 晋 加 ”的 图 层 ， 使 用 * 
工具 的 “柔和 | 笔 刷 来 给 裙子 前 面 以 及 蝴蝶 结 的 一 部 分 添 


加 红色 调 。 


现在 我 们 来 调整 角色 整体 的 阴影 部 分 
首先 ， 只 让 角色 显示 出 来 ， 执 行 “图 层 > 
合并 可 见 图 层 的 副本 ”菜单 命令 。 四 

这 样 一 来 ， 就 创建 出 只 合并 了 角色 图 层 
的 图 层 。 回 

将 这 个 图 层 的 混合 模式 设置 为 “正片 芭 
底 ”， 并 单 击 启用 “锁定 透明 像素 ”图 ， 填 充 
紫色 。 

为 了 使 皮肤 表现 出 红润 的 气色 ， 可 以 使 
用 “喷枪 ”工具 的 “柔和 ” 笔 刷 在 填充 了 颜 
SHER DARE. 

将 图 层 的 “不 透明 度 ” 降 低 到 27%， 将 
光线 照射 的 部 分 用 “橡皮 擦 ”工具 擦 除 。 回 


在 “7-2” 的 基础 上 创建 混合 模 
式 为 “线性 减 淡 ( 发 光 ) ”的 图 层 。 


使 用 “喷枪 ”工具 给 脸 部 和 左 腿 添 
加 橙色 。 
然后 ， 将 图 层 的 “不 透明 度 ” 
降低 到 8%。 回回 
与 “7-2” 的 操作 相辅相成 ， 到 
这 二 步 ， 光 和 影 得 到 了 强调 ， 角 色 
的 立体 感 增强 。 回 
8 % ERER 加 
角色 光线 调整 úl 
27 % EHER fr 
角色 阴影 再 整 


喷枪 ” 


En] 
服装 红色 部 分 追加 
> fet EM 
[BED] 250 wem an BOW way Ze B] 
REREN) Ctrl+Shift+N F OX IKAR X 100 > 
0) mL sint 4 
EV Ctri+Shift+E o |s Fine % EKRE FE 
PES ES 
eh 37 % Am 
HARRA pe 服装 红色 部 分 追加 
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08 线 稿 -背景 


现在 我 们 开始 进行 背景 的 绘制 。 

首先 ， 我 们 来 创建 详细 的 透视 参考 线 。 

将 “1-1” 的 草图 中 使 用 的 透视 尺 显示 出 

如 果 还 没有 启用 吸附 ， 可 以 单 击 界面 上 方 
命令 栏 中 的 “吸附 于 特殊 尺 ” 按 钮 国 启 用 吸 
Mt. El 

使 用 比 草 图 线 稿 细 的 线条 ， 仔 细 地 引出 汇 
集 到 各 个 消失 点 的 参考 线 。 


将 参考 线 显 示 得 较 浅 一 些 ， 然 后 在 上 面 绘制 背景 的 线 稿 。 

使 用 “铅笔 ”工具 的 “ 粗 攻 铅笔 ” 笔 刷 来 绘制 。 

较 长 的 直线 可 以 通过 吸附 于 透视 尺 来 绘制 ， 而 其 他 的 曲线 以 及 细节 部 
分 ， 则 可 以 停 用 吸附 于 透视 尺 ， 以 参考 线 为 基准 来 自由 绘制 。 

远 处 的 背景 草图 过 于 粗糙 ， 因 此 可 以 先 仔 细 地 描绘 底稿 之 后 ， 再 进行 线 
稿 的 绘制 。 回 

此 外 ， 在 绘制 线 稿 时 ， 为 了 便于 理解 背景 中 图 案 与 图 案 之 间 的 联系 ， 可 
以 分 别 降低 角色 图 层 组 的 不 透明 度 ， 将 其 调整 得 更 便于 背景 的 绘制 。 
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现在 我 们 来 给 背景 上 色 。 

首先 ， 在 线 稿 图 层 下 方 新 建 混 合 模式 为 “正片 
晋 底 ”的 图 层 ， 使 用 红 灰色 来 绘制 阴影 。 

此 处 的 光线 有 建筑 物 中 的 光线 ， 也 有 灯笼 发 出 
的 光线 。 由 于 有 多 个 光源 ， 因 此 绘制 时 要 注意 这 些 
光线 的 方向 和 面积 。 

这 里 绘制 的 阴影 ， 是 后 面 给 背景 上 色 时 表现 浓 
淡 变 化 的 基准 。 


在 绘制 阴影 的 图 层 上 方 ， 新 建 混合 模式 为 “ 正 
片 晋 底 ” 的 图 层 ， 然 后 填充 颜色 。 为 了 与 “9-1 ”的 
阴影 融合 在 一 起 ， 可 使 用 自然 的 色调 来 填充 背景 。 

这 里 主要 使 用 “画笔 ”工具 的 “油彩 平 笔 ” 笔 
刷 。 为 了 表现 出 手绘 感 ， 某 些 地 方 我 们 特意 保留 笔 
AMATER o 

这 里 若 绘制 一 个 非常 普通 的 牌坊 ， 会 让 人 感觉 
很 无 趣 。 因 此 这 里 我 们 混合 冲绳 县 “ 首 里 城 ” 的 正 
殿 屋 顶 的 形状 及 招 财 猫 的 头 部 ， 创 造 了 一 个 造型 。 

育 景 就 像 这 样 ， 可 以 交织 多 种 建筑 物 的 特征 ， 
有 很 多 自己 可 以 发 挥 的 设计 点 。 


新 建 图 层 ， 绘 制 远 处 的 樱花 。 

由 于 樱花 的 位 置 较 远 ， 因 此 我 们 不 用 细致 地 绘 
制 每 一 洒 花 ， 而 是 将 一 大 片 樱花 作为 一 个 整体 来 给 
制 就 可 以 了 。 将 “油彩 平 笔 ” 笔 刷 的 “ 笔 刷 尺寸 ” 
设置 为 稍 粗 的 85， 使 用 就 像 是 向 下 按 印章 一 样 的 手 
法 来 绘制 ， 表 现 出 樱花 的 密集 感 。 图 

在 樱花 上 使 用 浅 浅 的 桃红 色 来 添加 高 光 ， 表 现 
出 立体 感 。 回 


和 其 他 的 部 分 同样 进行 上 色 。 背 景 中 的 每 一 个 
部 分 都 要 填 满 颜色 。 

在 推拉 门 的 图 层 上 方 新 建 混合 模式 为 “正片 夫 
底 ” 的 图 层 ， 在 背景 的 下 部 添加 角色 的 阴影 。 回 


在 上 色 图 层 上 方 ， 新 建 混合 模式 为 “ 肥 加 ”的 
图 层 ， 给 牌坊 的 局 部 使 用 “喷枪 ”工具 的 “ 桑 和 ” 
笔 刷 添加 红色 ， 使 色调 变 得 鲜艳 。 

接 下 来 创建 混合 模式 为 “线性 减 淡 (添加 ) 
的 图 层 ， 在 室内 光 、 灯 笼 光 等 光源 处 添加 光线 。 此 
外， 牌坊 的 边缘 以 及 桥 的 扶手 等 有 光线 反射 的 部 分 
也 要 绘制 出 来 . 四 


现在 我 们 来 绘制 灯笼 的 纹样 等 细节 部 分 。 

这 时 图 层 增加 得 过 多 ， 显 得 很 混乱 ， 因 此 可 以 只 
显示 背景 图 层 ” 执行 “图 层 > 合 并 可 见 图 层 ” 菜 单 命 
令 来 处 理 ， 也 可 以 一 次 将 所 有 背景 图 层 都 合并 起 来 。 


在 背景 图 层 上 方 新 建 图 层 ， 绘 制 近 处 的 楼花 。 

首先 , 与 “9-3” 一 样 ,使 用 “油彩 平 笔 ” 笔 刷 
FAA. 

这 里 的 樱花 与 “9-3” 中 的 相 比 ， 位 于 画面 前 
方 ， 因 此 为 了 表现 出 远近 感 ， 选 择 “ 钢 笔 ” 工 具 的 
“G 笔 ” 笔 刷 ， 并 勾 选 “水 彩 边界 ” 复 选 框 ， 来 一 点 
点 描绘 花瓣 的 质感 。 阴 影 部 分 使 用 较 暗 的 红 紫色 ， 
光线 照射 的 部 分 使 用 偏 白 的 桃红 色 来 画 。 回 

在 绘制 樱花 的 图 层 下 方 创建 混合 模式 为 “正片 
AR MER, 在 推拉 门 上 绘制 樱花 的 阴影 。 这 样 就 
可 以 表现 出 樱花 与 推拉 门 的 距离 感 和 立体 感 了 。 
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接 下 来 调整 远近 感 。 在 角色 图 层 与 背景 图 层 之 间 ， 新 建 混合 模 
式 为 “ 变 亮 ”的 图 层 ， 使 用 较 暗 的 蓝 色 来 填充 。 并 将 图 层 的 “不 透 
明度 ”设置 为 40%。 

然后 ， 对 于 右 侧 的 推拉 门 、 砖 瓦 以 及 左上 方 ， 也 就 是 相对 来 说 
位 于 画面 前 方 的 部 分 ， 使 用 “橡皮 擦 ”工具 进行 擦 除 。 这 样 一 来 ， 
只 有 和 远 处 的 背景 埃 加 了 “ 变 亮 ”模式 的 图 层 颜 色 ， 产 生 了 远 处 较为 
BEER. E 
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现在 将 镀金 的 纹理 素材 ”粘贴 到 推拉 门 上 。 

执行 “文件 > 导入 > 图 像 ”菜单 命令 选择 纹理 并 导 
入 ， 并 执行 “图 层 > 栅 格 化 ”菜单 命令 将 其 转换 为 标准 
图 层 。 

进行 栅 格 化 处 理 之 后 ， 根 据 推拉 门 的 透视 关系 ， 
执行 “编辑 > 变换 > 自由 变换 ”菜单 命令 ， 将 纹理 素材 
进行 扭曲 处 理 。 回 

将 纹理 素材 图 层 的 混合 模式 设置 为 “正片 埃 底 ”， 


“不 透明 度 ” 设 置 为 50% ， 使 其 与 推拉 门 的 颜色 更 好 地 
融合 在 一 起 。 

接 下 来 我 们 在 推拉 门 上 粘贴 绘画 素材 ”“”。 与 镀金 
的 纹理 素材 一 样 ， 根 据 透视 关系 通过 “自由 变换 ” 操 
作 进 行 扭曲 处 理 。 并 且 在 素材 的 下 方 以 及 远 处 ， 使 用 
“喷枪 ”工具 的 “柔和 ” 笔 刷 填 充 淡 淡 的 茶色 和 紫色 ， 
使 其 与 推拉 门 融合 在 一 起 。 回 


※ 二 以 免费 素材 网 站 “ 滞 石 枕 流 别 馆 ”( http://tinryu.sarashi. 
com/ ) 中 的 素材 “acrylic canvas C gold” 为 基础 自己 创作 的 。 

x2 “THEWAGARA 日 本 的 传统 美 素材 集 ”( SOTECH 社 刊 ) 
收录 的 素材 Srinpa_14” 和 “ukiyoe_14”。 


FUZICHOCO x 博 丽 灵 梦 


Crowded Draw 


总 感觉 插画 的 平衡 感 不 是 很 好 ， 但 是 却 
不 知道 如 何 修改 …… 当 你 遇 到 这 样 的 问题 时 ， 
可 以 先 把 整体 插画 变 成 黑白 图 像 。 

执行 “图 层 > 新 建 色调 调整 图 层 > 色 相 / 饱 
和 度 /明度 ”菜单 命令 ， 在 图 层 的 最 上 方 创建 
“饱和 度 ” 为 -100 的 色调 调整 图 层 。 

这 样 一 来 ， 插 画 整体 就 变 成 黑白 图 像 了 。 
此 时 我 发 现 问题 出 在 哪里 了 。 那 就 是 白色 ， 
也 就 是 明亮 的 区 域 过 于 偏向 画面 的 右 侧 。 

在 背景 图 层 上 方 新 建 混合 模式 为 “线性 
mex ( 添加)” 的 图 层 ， 在 左 侧 前 方 的 瓦 房屋 
顶 和 远 处 瓦 房 屋顶 的 一 部 分 添加 光线 ， 改 善 
插画 整体 的 平衡 感 。 另 外 ， 我 感觉 中 心 区 域 
的 黑色 调 有 些 不 足 ， 因 此 我 将 裙子 内 侧 的 颜 
色 加 深 了 。 


现在 我 们 给 牌坊 内 侧 的 金色 屏风 粘贴 纹理 素材 ”。 首 先 


执行 “文件 > 导入 > 图 像 ”菜单 命令 导入 素材 ， 然 后 再 执行 
“图 层 > 栅 格 化 ”菜单 命令 将 其 转换 为 标准 图 层 。 

对 导入 的 纹理 素材 执行 “编辑 > 变换 > 网 格 变形 ”菜单 
命令 进行 处 理 ， 使 其 符合 屏风 的 弯 折 表现 ， 并 将 混合 模式 
设置 为 “线性 加 深 将 “不 透明 度 ” 设 置 为 59%。 被 牌 
坊 庶 住 的 部 分 纹理 ,使 用 “橡皮 擦 ”工具 擦 除 。 a 
x “和 风 传 统 纹样 素材 集 … 雅 ”( SB Creative ) 收录 的 素材 “2hz03”。 | A 


» 8 N 


通过 白色 与 黑色 的 浓淡 来 确认 颜色 的 平衡 感 
当 操 作 即将 接近 尾声 之 时 ， 我 们 可 以 尝试 将 整体 插画 变 成 黑白 图 像 。 通 过 利用 白色 与 黑色 的 浓淡 来 表现 插画 ， 我 们 可 以 发 
现 彩色 图 像 时 难以 察觉 的 亮 部 与 暗部 的 平衡 感 。 确 认 了 平衡 感 之 后 ， 如 果 有 比较 在 意 的 部 分 ， 就 可 以 及 时 适当 地 修正 。 


157 


EI 


为 了 使 插画 更 有 韵味 ， 我 们 在 整个 背景 
上 粘贴 自己 创作 的 纹理 素材 。 

这 样 饱和 度 就 过 高 了 ， 因 此 栅 格 化 后 执 
行 “ 编 辑 > 色 调调 整 > 色 相 / 饱 和 度 /明度 ” 菜 
单 命令 将 饱和 度 设置 为 -80 。 更 改 混合 模式 
> am, PEREA. El 


将 “10-1 中 创建 的 “色相 /饱和 度 /明度 ”色调 调 
整 图 层 移动 到 角色 与 背景 之 间 ， 将 “不 透明 度 ” 设 为 
21% 。 这 样 一 来 ， 背 景 的 饱和 度 多 少 就 降低 一 些 了 。 

正如 在 “4-3” 中 一 样 说 明 ， 饱 和 度 较 低 的 颜色 可 
以 表现 出 向 内 凹陷 的 特性 。 因 此 我 们 通过 降低 背景 的 饱 
NE, 强调 出 角色 与 背景 的 远近 感 。 

但 是 有 侧 的 推 拼 问 与 角色 的 距离 较 近 ， 因 此 这 个 音 
分 的 色调 调整 图 层 效 果 可 以 使 用 “橡皮 擦 ” 工 具 擦 除 。 


在 画面 最 前 方 描绘 漫天 飞舞 的 樱花 花 办 有 。 

画面 左 侧 远 处 飞舞 的 机 花花 办 ， 可 以 使 用 
“修饰 ”工具 的 “樱花 办 ” 笔 刷 进行 散布 。 为 了 
表现 得 更 加 自然 ， 使 用 “钢笔 ”工具 的 “G 笔 ” 
笔 刷 及 “橡皮 擦 ”工具 来 调整 形状 。 四 日 

对 于 画面 近 处 的 樱花 花 首 ， 使 用 “选区 ” 
工具 的 “ 套 索 ”工具 来 选择 一 定 范围 ， 执 行 
“ 滤 镜 > 模糊 > 高 斯 模糊 ”命令 进行 虚 化 。 

然后 对 花 斩 图 层 执行 “图 层 > 复 制图 层 ” 命 
令 ， 将 新 图 层 混 合 模式 更 改 为 “线性 减 淡 ( 发 
光 )”， 并 启用 “锁定 透明 像素 ”图 。 回 

然后 使 用 粉色 进行 填充 ， 执行 “ 渡 镜 > 模 


Hime” a>. El 

这 样 花 办 就 表现 出 了 动态 和 光照 效果 。 如 
果 远 处 的 花 辩 也 友 光 ， 整 个 画面 会 变 得 很 混乱 ， 
ALEA RRR” TRA. A 


ARE 
BRE O 
| Aa): 
auzo: mE 
ct Eg 


在 “10-5” 中 绘制 花 轩 有 的 图 层 上 方 ， 
新 建 混合 模式 为 “线性 减 淡 (发光 ) ”的 图 
层 ， 在 头发 和 推拉 门 的 附近 使 用 “喷枪 ” 
工具 的 “ 飞 沫 ” 笔 刷 来 散布 光 点 。 这 样 一 
来 ， 画 面 的 整体 密度 感 就 增强 了 ， 同 时 也 
有 效 地 提高 了 画面 的 流动 感 。 

接 下 来 在 角色 图 层 上 方 新 建 混合 模式 
为 “线性 减 淡 ”的 图 层 ， 在 角色 的 服装 、 
小 物件 以 及 身体 的 边缘 部 分 添加 反射 光 ， 
增强 整体 的 立体 感 。 回回 


FUZICHOCO x 博 丽 灵 


在 背景 图 层 上 方 新 建 混 合 模式 为 “ 晋 加 ” 
的 图 层 ， 填 充 藏青 色 。 在 灯笼 的 光源 部 分 ， 使 
用 “喷枪 ”工具 的 “柔和 ” 笔 刷 来 填充 橙色 ， 
将 图 层 的 “不 透明 度 ” 设 置 为 37%。 

接 下 来 ， 在 图 层 的 最 上 方 新 建 混合 模式 为 
“线性 减 淡 (RR) ”的 图 层 ， 同 样 使 用 “ 喷 
枪 ” 工 具 给 角色 填充 栖 色 ,将 “不 透明 度 ” 设 
置 为 15%。 El 

这 样 背景 就 变 得 暗 了 一 些 ， 相 反 ， 角 色 就 
变 得 更 亮 了 。 在 这 样 的 对 比 下 ， 角 色 就 变 得 
MERT. 


术 术 
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润色 完成 


FEA RAR TZ BBS, 
我 们 粘贴 上 自己 创作 的 宝石 
纹理 素材 。 

导入 素材 ， 不 需要 的 部 
分 可 使 用 “橡皮 擦 ”工具 擦 
除 。 这 样 螺 负 工艺 的 质感 就 
表现 出 来 了 。 通 过 在 铃 刍 上 
面 残留 一 些 素 材 ， 可 以 表现 
出 映衬 的 效果 。 El 


现在 我 们 来 一 点 一 点 绘制 彩 马 
匾额 的 图 样 。 
在 彩 马 匾额 上 上 面 不 太 显眼 的 地 
方 ， 悄 悄 地 画 上 魔 理 沙 的 头像 。 回 


现在 我 们 来 调整 裙 边 的 透明 感 以 及 蝴蝶 结 的 形状 等 一 些 不 太 满 
意 的 细节 部 分 。 四 日 

接 下 来 ， 在 画面 的 中 央 部 分 ， 我 还 想 添加 一 些 能 够 吸引 读者 视 
线 的 东西 ， 于 是 我 决定 在 裙子 上 添加 一 些 日 式 的 纹样 。 并 且 ， 随 着 
裙子 的 起 伏 ， 后 面 还 有 必要 对 纹样 进行 些许 变形 处 理 。 因 此 这 里 我 
们 通过 手绘 的 方式 进行 素材 的 添加 。 

日 式 纹样 画 成 五 颜 六 色 的 ， 并 沿 着 裙子 的 阴影 来 添加 一 些 阴 影 。 

纹样 画 好 了 之 后 ， 复 制 纹样 图 层 ， 然 后 使 用 较 深 的 粉色 进行 填 
充 。 并 将 混合 模式 更 改 为 “二 加 ”,“ 不 透明 度 ” 降 低 为 21%。 这 样 
一 来 ,旧式 纹样 的 色调 就 与 裙子 融 为 一 体 了 。 


术 术 
y 


现在 我 们 来 进一步 粘贴 纹理 素材 。 

在 袖子 上 导入 日 式 的 纹理 素材 *， 设 置 
混合 模式 为 “线性 减 淡 ( 发 光 ) ”,“ 不 透明 
度 ” 为 45%， 然 后 进行 粘贴 。 栅 格 化 后 擦 除 
超出 袖子 以 外 的 部 分 。 

接 下 来 ， 在 纸 符 上 导入 金色 的 acrylic 画 
HAM”, REE) TH, "ME 
明度 ”为 60% 后 进行 粘贴 。 栅 格 化 后 擦 除 超 
出 纸 符 外 的 部 分 。 与 “6-1” 一 样 ， 根 据 纸 
符 形状 对 素材 进行 变形 处 理 。 回 
※1“ 和 风 传 统 纹样 素材 集 - HE” (SB Creative 刊 ) 中 

收录 的 素材 “3sy212”。 

K2 以 免费 素材 网 站 ， 激 石 枕 流 别 馆 ”( http://tinryu. 

sarashi.com/) 中 的 素材 “acrylic canvas C 

gold” 为 基础 自己 创作 的 。 


将 “10-3” 中 粘贴 到 背景 
上 的 自制 纹理 素材 添加 到 角色 图 
层 的 上 方 。 将 粘贴 的 素材 的 混合 
模式 设置 为 “二 加 ”， 将 “不 透 
明度 ”设置 为 21%。 

接 下 来 ， 同 样 复制 图 层 ， 将 
混合 模式 设置 为 “ 滤 色 ”， 将 “不 
透明 度 ” 设 置 为 7% 进 行 重 芍 。 

最 后 ， 对 于 一 些 细节 部 分 以 
及 自己 不 太 在 意 的 部 分 进行 修 


整 ， 完 成 绘制 。 
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河 城 荷 取 
本 书 原创 


本 书 原创 


灵 乌 路 空 & 火 焰 猫 磷 & 古 明 地 觉 
Web 投 稿 插画 


比 那 名 居 天 子 & 博 丽 灵 梦 & 
十 大 夜 呐 夜 & 雾 雨 魔 理 沙 
Web 投 稿 插画 


雾 雨 魔 理沙 
Web 投 稿 插画 


DETAL IER 
本 书 原创 


HISONA 


比 那 名 居 天 子 
本 书 原创 


封 兽 确 & 村 纱 水 蜜 & 圣 白莲 & 
云 居 一 轮 
Web 投 稿 插画 


BAER 
Web 投 稿 插画 


丰 聪 耳 神 子 
Web 投 稿 插画 


云 居 一 轮 & 圣 白莲 
Web 投 稿 插画 


HS 
Web 投 稿 插 画 


封 兽 确 & 圣 白莲 & 寅 丸 星 & 
村 纱 水 蜜 & 云 居 一 轮 & 云 山 & 
多 多 良 小 伞 & 纳 兹 琳 
Web 投 稿 插画 

Hew 

Web 投 稿 插画 


物 部 布 都 & 苏 我 屠 自古 
出 自 日 历 “ 第 百 三 十 季 历 表 ” 
2015 年 3 月 4 月 插画 


EDS RES 
Web 投 稿 插画 


BAER 
Web 投 稿 插画 


BERN 
本 书 原创 


EEES 
本 书 原 创 


雾 雨 魔 理 沙 
出 自 个 人 志 《 交 织 在 雨 的 声音 里 》 
封面 插图 


HARUKA KS 
出 自 个 人 志 《 仅 仅 凝 视 , 到 今天 
为 止 》 封 面 插图 


博 丽 灵 梦 & 雾 雨 魔 理沙 
出 自 个 人 志 《 没 有 你 的 幻想 乡 》 
封面 插图 


博 丽 灵 梦 
出 自 灵 梦 onlyevent“ 小 春 小 
2 ki’ 广告 单 插图 


古 明 地 恋 

出 自 社团 “第 三 种 柑橘 类 ”发 行 
的 《恋爱 的 刀刃 可 以 劈 开 石头 》 
封面 插图 

射 命 丸 文 & 伊 吹 萃 香 & 东 风 谷 早 
苗 & 雾 雨 魔 理 沙 & 博 丽 灵 梦 

出 自 个 人 志 《2014 REIMAR 
CALENDAR) 收录 插图 
E dE AS 
TE- DS 

出 自 社团 “ 镜 花 风月 ”发 行 的 
(Eh) Ball 


MARIE > 斯 卡 雷 特 
本 书 原创 


风 见 幽香 
亚克力 画 


博 丽 灵 梦 
亚克力 画 


风 见 幽香 
出 自 社团 “ 狐 的 工作 室 ”发 行 的 
“FEMME ZS” CEHE 


牧 田 阿 求 
出 自 个 人 志 《Kagerou 》 收录 
插图 


雾 雨 魔 理 沙 
HETASS (Kagerou) 收录 
插图 


PRESS RS 
HB PAR (Kagerou) 收录 
插图 


藤原 妹 红 
出 自 个 人 志 《 送 到 月 球 》 封 面 
插图 


雾 雨 魔 理沙 
出 自 个 人 志 《 魔 理沙 弄 》 封面 
插图 


帕 秋 莉 BES EE 
出 自 个 人 志 《 图 书馆 的 恶魔 》 
封面 插图 


帕 秋 莉 - ABR MAA - 
斯 卡 雷 特 

出 自 个 人 志 《 帕 秋 和 车 米 》 封 面 
插图 


BRS 
本 书 原创 


EI - 斯 卡 雷 特 & 

芙 兰 洒 露 . 斯 卡 雷 特 

出 自 Key-th 窗 帘 魂 ， 用 于 窗帘 的 
插图 

MESSI RES EPR 
HT 

出 自 虎 之 穴 《 东 方 幻想 画报 伍 》 
收录 插图 

博 丽 灵 梦 雾 雨 魔 理沙 

出 自 Animate 小 物品 用 的 插图 


西行 寺 幽 幽 子 & 魂 魄 妖 梦 
出 自 Key-th 窗 帘 魂 ， 用 于 窗帘 的 
插图 


BRS 
出 自 Key-th 窗 帘 魂 ， 用 于 窗帘 的 
插图 
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